Wymagania na poszczegodlne oceny z informatyki - klasa 4

Wymagania na ocene srédroczng

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.

Dopuszcza sie kontrolowanie wiedzy z tego, co uczniowie opanowali we wczes$niejszych latach nauki/mozliwe jest odwotywanie sie do wiedzy i umiejetnosci z

poprzednich klas.

Zasady bezpiecznej pracy na lekcji

Wymagania z podstawy programowej - Tresci nauczania
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
e postuguje sie technologiag zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;
e uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelektualnej;
e wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania sie ich;

Wymagania na ocene
dopuszczajaca
Uczen:

Wymagania na ocene
dostateczna
Uczen:

Wymagania na ocene dobrg
Uczen:

Wymagania na ocene bardzo
dobra
Uczen:

Wymagania na ocene celujaca
Uczen:

e wymienia zasady
bezpieczenstwa
obowigzujgce w pracowni
komputerowe;j

e stosuje poznane zasady
bezpieczenstwa w pracowni
oraz podczas pracy na
komputerze

e okresla, za co moze uzyskaé
dang ocene; wymienia
mozliwosci poprawy oceny
niedostatecznej oraz zasady
pracy na zajeciach
komputerowych

e wyjasnia, czym jest internet

e wymienia zasady
bezpieczenstwa
obowigzujgce w pracowni
komputerowe;j

e stosuje poznane zasady
bezpieczenstwa w pracowni
oraz podczas pracy na
komputerze

e okresla, za co moze uzyskaé
dang ocene; wymienia
mozliwosci poprawy oceny
niedostatecznej oraz zasady
pracy na zajeciach
komputerowych

e wymienia zastosowania
internetu

e wymienia zasady
bezpieczenstwa
obowigzujgce w pracowni
komputerowej

e stosuje poznane zasady
bezpieczenstwa w pracowni
oraz podczas pracy na
komputerze

e okresla, za co moze uzyskaé
dang ocene; wymienia
mozliwosci poprawy oceny
niedostatecznej oraz zasady
pracy na zajeciach
komputerowych

e wymienia zasady
bezpieczenstwa obowigzujgce
w pracowni komputerowej

e stosuje poznane zasady
bezpieczenstwa w pracowni
oraz podczas pracy na
komputerze

e okresla, za co moze uzyskaé
dang ocene; wymienia
mozliwosci poprawy oceny
niedostatecznej oraz zasady
pracy na zajeciach
komputerowych

e omawia kolejne wydarzenia
z historii internetu

e wymienia zasady
bezpieczenstwa
obowigzujgce w pracowni
komputerowe;j

e stosuje poznane zasady
bezpieczenstwa w pracowni
oraz podczas pracy na
komputerze

e okresla, za co moze uzyskaé
dang ocene; wymienia
mozliwosci poprawy oceny
niedostatecznej oraz zasady
pracy na zajeciach
komputerowych




e wymienia zagrozenia
czyhajace na uzytkownikow
sieci

¢ podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu

e wymienia osoby i instytucje,
do ktérych moze zwrdcic sie
0 pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia

e wyjasnia, do czego stuzg
przegladarka internetowa
i wyszukiwarka internetowa

e podaje przyktad wyszukiwarki
i przyktad przegladarki
internetowej

e stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu

e odrdznia przegladarke od
wyszukiwarki internetowej

e wyszukuje znaczenia prostych
haset na stronach
internetowych wskazanych
w podreczniku

® wyjasnia, czym sg prawa
autorskie

e przestrzega zasad
wykorzystywania materiatow
znalezionych w internecie

e wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
internetu

e omawia korzysci i zagrozenia
zwigzane z poszczegollnymi
sposobami wykorzystania
internetu

e wymienia nazwy przynajmniej
dwéch przegladarek i dwéch
wyszukiwarek internetowych

e formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych wynikow

e korzysta z internetowego
ttumacza

e kopiuje ilustracje ze strony
internetowej, a nastepnie
wkleja jg do dokumentu

e dba 0 zabezpieczenie swojego
komputera przed
zagrozeniami internetowymi

o wyszukuje informacje
w internecie, korzystajac
z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek

e tworzy w grupie plakat
przedstawiajgcy rozwaj
internetu w Polsce

e wykonuje w grupie plakat
promujgcy bezpieczne
zachowania w internecie
z wykorzystaniem dowolnej
techniki plastycznej

e rozumie pojecie licencji typu
Creative Commons

e tworzy prezentacje na
wybrany temat,
wykorzystujgc materiaty
znalezione w internecie

Podstawowe informacje o komputerach

Wymagania z podstawy programowe] - Tresci nauczania

Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
e wpisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzgdzen zewnetrznych;

Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
e okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych sg wykorzystywane kompetencje informatyczne.

Wymagania na ocene
dopuszczajacy
Uczen:

Wymagania na ocene
dostateczna
Uczen:

Wymagania na ocene dobrg
Uczen:

Wymagania na ocene bardzo
dobra
Uczen:

Wymagania na ocene celujaca
Uczen:

e wyjasnia, czym jest komputer

e wymienia trzy sposrod
elementodw, z ktorych jest
zbudowany komputer

e wyjasnia przeznaczenie
trzech sposréd elementéw,

® wyjasnia zastosowanie pieciu
sposrdd elementéw, z ktérych
jest zbudowany komputer

e podaje przyktady zawodoéw
(inne niz w podreczniku),
ktére wymagajg uzywania




e wymienia elementy
wchodzgce w sktad zestawu
komputerowego

e podaje przyktady urzadzen,
ktére mozna podtaczyé do
komputera

e wyjasnia pojecia: urzadzenie
wejscia i urzadzenie wyjscia

e wymienia po jednym
urzadzeniu wejscia i wyjscia

e podaje przyktady zawodéw,
w ktérych potrzebna jest
umiejetnos¢ pracy na
komputerze

z ktérych jest zbudowany
komputer

e wymienia po trzy urzadzenia
wejscia i wyjscia

o klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajgce dane do
komputera lub
wyprowadzajace dane
z komputera

programow komputerowych,
ocenia przydatnosc
komputera w wykonywaniu
tych zawodow

Program graficzny Paint

Wymagania z podstawy programowej - Tresci nauczania
Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
e przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemdw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami

e tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem

Wymagania na ocene
dopuszczajaca
Uczen:

Wymagania na ocene
dostateczng
Uczen:

Wymagania na ocene dobrg
Uczen:

Wymagania na ocene bardzo
dobra
Uczen:

Wymagania na ocene celujaca
Uczen:

e ustawia wielkos$¢ obrazu

e tworzy prosty rysunek statku
bez wykorzystania ksztattu
Krzywa

e tworzy proste tto obrazu

e z pomocg nauczyciela wkleja
statki na obraz i zmienia ich
wielkos¢

e dodaje tytut plakatu

e wkleja zdjecia do obrazu
z wykorzystaniem narzedzia
Wklej z

e uzywa klawisza Shift podczas
rysowania pionowych
i poziomych linii

e tworzy kopie obiektu
z uzyciem klawisza Ctrl

e rysuje obiekty
z wykorzystaniem Ksztattow,
dobierajgc kolory oraz wyglad
konturu i wypetnienia

e uzywa klawisza Shift podczas
rysowania kofa

e pracuje w dwdch oknach
programu Paint

e tworzy rysunek statku
z wielokrotnym
wykorzystaniem ksztattu
Krzywa

e tworzy na obrazie efekt
zachodzacego storica

e sprawnie przetgcza sie miedzy
otwartymi oknami

e wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych plikéw

e dopasowuje wielkos¢
wstawionych obiektéw do
tworzonej kompozycji

e tworzy rysunek statku
ze szczegblng starannoscia
i dbatoscig o szczegoty

e wykonuje grafike ze
starannoscia i dbatoscia
o detale

¢ tworzy dodatkowe obiekty
i umieszcza je na obrazie
marynistycznym

¢ dodaje do tytutu efekt cienia
liter

® przygotowuje w grupie
prezentacje poswiecong
okretom z XV—=XVIIl wieku

e przygotowuje w grupie
prezentacje na temat
wielkich odkry¢
geograficznych XV i XVI wieku

e tworzy zaproszenie na
uroczystos¢ szkolng




e w grupie tworzy ilustracje
dotyczace wiersza wtasnego
badz podanego
w podreczniku

e dopasowuje wielkos¢ zdjec
do wielkosci obrazu

® rozmieszcza elementy na
plakacie

e wstawia podpisy do zdje¢,
dobierajgc krdj, rozmiar
i kolor czcionki

e stosuje opcje obracania
obiektu

e usuwa zdjecia i tekst z obrazu

e stosuje narzedzie Selektor
koloréw

Bezpieczne korzystanie z Internetu

Wymagania z podstawy programowe] - Tre$ci nauczania
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
e postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

e uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelektualnej;

e wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania sie ich.

Wymagania na ocene
dopuszczajacy
Uczen:

Wymagania na ocene
dostateczna
Uczen:

Wymagania na ocene dobrg
Uczen:

Wymagania na ocene bardzo
dobra
Uczen:

Wymagania na ocene celujaca
Uczen:

e wyjasnia, czym jest internet

e wymienia zagrozenia
czyhajgce na uzytkownikéw
sieci

e podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu

e wymienia osoby i instytucje,
do ktorych moze zwrdcic sie
0 pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia

e wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa
i wyszukiwarka internetowa

e wymienia zastosowania
internetu

e stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu

e odrdznia przegladarke od
wyszukiwarki internetowej

e wyszukuje znaczenia prostych
haset na stronach
internetowych wskazanych
w podreczniku

e wyjasnia, czym sg prawa
autorskie

e przestrzega zasad
wykorzystywania materiatow
znalezionych w internecie

e wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii internetu

e omawia korzysci i zagrozenia
zwigzane z poszczegdlnymi
sposobami wykorzystania
internetu

e wymienia nazwy przynajmniej
dwéch przegladarek i dwéch
wyszukiwarek internetowych

e formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych wynikow

e korzysta z internetowego
ttumacza

e omawia kolejne wydarzenia
Z historii internetu

e dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagrozeniami internetowymi

e wyszukuje informacje
w internecie, korzystajac
z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek

e tworzy w grupie plakat
przedstawiajgcy rozwoj
internetu w Polsce

e wykonuje w grupie plakat
promujgcy bezpieczne
zachowania w internecie
z wykorzystaniem dowolnej
techniki plastycznej

e rozumie pojecie licencji typu
Creative Commons

e tworzy prezentacje na
wybrany temat,
wykorzystujgc materiaty
znalezione w internecie




e podaje przyktad wyszukiwarki
i przyktad przegladarki
internetowej

e kopiuje ilustracje ze strony
internetowej, a nastepnie
wkleja jg do dokumentu

Wymagania na ocene roczng (Wymagania na ocene roczng obejmujg réwniez zagadnienia na ocene $rédroczng)

Programowanie w Scratch

Wymagania z podstawy programowe] - Tre$ci nauczania

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

e formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajgce sie na:
o rozwigzanie problemdw z zycia codziennego i z réznych przedmiotéw, np. liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak

dodawanie i odejmowanie,
o osiggniecie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym lub uporzadkowanym, znalezienie elementu najmniejszego i

najwiekszego,

o sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
e w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie problemu i celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie
rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub programu.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
e projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:
e pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,

e testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow.

Wymagania na ocene
dopuszczajaca
Uczen:

Wymagania na ocene
dostateczng
Uczen:

Wymagania na ocene dobrg
Uczen:

Wymagania na ocene bardzo
dobra
Uczen:

Wymagania na ocene celujaca
Uczen:

e buduje prosty skrypt
okreslajacy ruch duszka po
scenie

e zmienia tto sceny
e zmienia wyglad i nazwe
postaci

e stosuje blok powodujacy
powtarzanie polecen

e okresla za pomoca bloku
z napisem , jezeli” wykonanie

e dodaje nowe duszki do
projektu

e uzywa blokéw okreslajacych
styl obrotu duszka

e tworzy nowe duszki
w edytorze programu
i buduje skrypty okreslajgce
ich zachowanie na scenie




e uruchamia skrypty
zbudowane w programie oraz
zatrzymuje ich dziatanie

e buduje prosty skrypt
okreslajacy sterowanie
duszkiem za pomocg
klawiatury

e usuwa duszki z projektu

e buduje prosty skrypt
powodujgcy wykonanie
mnozenia dwéch liczb

e zmienia wielkos$¢ duszkow e
dostosowuje tto sceny do
tematyki gry

e uzywa narzedzia Tekst do
wykonania tta z instrukcjg gry

e tworzy zmienne i ustawia ich
wartosci

czesci skryptu po spetnieniu
danego warunku

e stosuje bloki powodujgce
obrot duszka

e stosuje blok, na ktérym
mozna ustawi¢ okreslong
liczbe powtdrzen wykonania
polecen umieszczonych
W jego wnetrzu

e okresla za pomocg bloku
z napisem , jezeli” wykonanie
czesci skryptu po spetnieniu
danego warunku

e stosuje bloki powodujgce
ukrycie i pokazanie duszka

e ustawia w skrypcie
wykonanie przez duszka
krokow wstecz

e okresla w skrypcie losowanie
wartosci zmiennych

e okresla w skrypcie
wyswietlenie dziatania
z wartosciami zmiennych oraz
pola do wpisania odpowiedzi

e stosuje blok okreslajacy
instrukcje warunkowa oraz
blok powodujacy powtarzanie
polecen

¢ taczy wiele blokéw
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej tresci

e objasnia poszczegdlne etapy
tworzenia skryptu

e tworzy gre o zadanej
tematyce, uwzgledniajac
w niej wtasne pomysty

e tworzy projekt prostego
kalkulatora wykonujgcego
dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie dwdch
liczb podanych przez
uzytkownika

Edytor tekstu - Word

Wymagania z podstawy programowej - Tresci nauczania
Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
e przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemdw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu)




o tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy

numerowane i punktowane,

e gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych

(w chmurze).

Wymagania na ocene
dopuszczajaca
Uczen:

Wymagania na ocene
dostateczng
Uczen:

Wymagania na ocene dobrg
Uczen:

Wymagania na ocene bardzo
dobra
Uczen:

Wymagania na ocene celujaca
Uczen:

e uzywa skrétow klawiszowych:
kopiuj, wklej i zapisz

e stosuje podczas pracy
z dokumentem skréty
klawiszowe podane w tabeli
w karcie pracy

e stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu
dostepne w kartach

e zapisuje menu w dokumencie
tekstowym

e tworzy listy jednopoziomowe,
wykorzystujgc narzedzie
Numerowanie

e uzywa skrotow klawiszowych:
kopiuj, wklej i zapisz

e stosuje podczas pracy
z dokumentem skroéty
klawiszowe podane w tabeli
w karcie pracy

e wymienia i stosuje
podstawowe skroty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu

e wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie
tekstu, miekki enter, twarda
spacja

e pisze krétka notatke
i formatuje jg, uzywajac
podstawowych opcji edytora
tekstu

e wymienia i stosuje opcje
wyrownywania tekstu
wzgledem margineséw

e wstawia obiekt WordArt

e uzywa gotowych styléw do
formatowania tekstu
w dokumencie

e stosuje listy wielopoziomowe
dostepne w edytorze tekstu

e wymienia i stosuje
podstawowe skroéty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu

e wymienia i stosuje skréty
klawiszowe dotyczgce
zaznaczania i usuwania tekstu

e wymienia podstawowe
zasady formatowania tekstu
i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentow

e stosuje opcje Pokaz wszystko,
aby sprawdzi¢ poprawnos¢
formatowania

o formatuje obiekt WordArt

e tworzy nowy styl do
formatowania tekstu

e modyfikuje istniejacy styl

o definiuje listy
wielopoziomowe

e wymienia i stosuje skroty
klawiszowe dotyczgce
zaznaczania i usuwania tekstu

e sprawnie stosuje rézne skroty
klawiszowe uzywane podczas
pracy z dokumentem

e tworzy poprawnie
sformatowane teksty

e ustawia odstepy miedzy
akapitami i interlinie

e tworzy menu
z zastosowaniem réznych
opcji formatowania tekstu

e dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu

e sprawnie stosuje rézne skroty
klawiszowe uzywane podczas
pracy z dokumentem

e przygotowuje plansze
prezentujgcy co najmniej
12 skrétéw klawiszowych

e opracowuje w grupie plansze
przedstawiajgcg podstawowe
reguty pisania w edytorze
tekstu

e opracowuje plan
przygotowan do podrdzy

e przygotowuje kronike
dotyczacg 8-10 wynalazkéw,
wykorzystujgc rézne
narzedzia dostepne
w edytorze tekstu

e przygotowuje plansze
prezentujacg co najmniej
12 skrétéw klawiszowych







