
Wymagania na poszczególne oceny z informatyki - klasa 4 

Wymagania na ocenę śródroczną  

Wymagania na każdy stopień wyższy niż dopuszczający obejmują również wymagania na stopień poprzedni. 

Dopuszcza się kontrolowanie wiedzy z tego, co uczniowie opanowali we wcześniejszych latach nauki/możliwe jest odwoływanie się do wiedzy i umiejętności z 

poprzednich klas. 

Zasady bezpiecznej pracy na lekcji 
 

Wymagania z podstawy programowej  - Treści nauczania 
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Uczeń: 

 posługuje się technologią zgodnie z przyjętymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczeństwa i higieny pracy; 

 uznaje i respektuje prawo do prywatności danych i informacji oraz prawo do własności intelektualnej; 

 wymienia zagrożenia związane z powszechnym dostępem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania się ich; 

Wymagania na ocenę 
dopuszczającą 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę 
dostateczną 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę bardzo 
dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę celującą 
Uczeń: 

 wymienia zasady 
bezpieczeństwa 
obowiązujące w pracowni 
komputerowej 

 stosuje poznane zasady 
bezpieczeństwa w pracowni 
oraz podczas pracy na 
komputerze 

 określa, za co może uzyskać 
daną ocenę; wymienia 
możliwości poprawy oceny 
niedostatecznej oraz zasady 
pracy na zajęciach 
komputerowych 

 wyjaśnia, czym jest internet 

 wymienia zasady 
bezpieczeństwa 
obowiązujące w pracowni 
komputerowej 

 stosuje poznane zasady 
bezpieczeństwa w pracowni 
oraz podczas pracy na 
komputerze 

 określa, za co może uzyskać 
daną ocenę; wymienia 
możliwości poprawy oceny 
niedostatecznej oraz zasady 
pracy na zajęciach 
komputerowych 

 wymienia zastosowania 
internetu 

 wymienia zasady 
bezpieczeństwa 
obowiązujące w pracowni 
komputerowej 

 stosuje poznane zasady 
bezpieczeństwa w pracowni 
oraz podczas pracy na 
komputerze 

 określa, za co może uzyskać 
daną ocenę; wymienia 
możliwości poprawy oceny 
niedostatecznej oraz zasady 
pracy na zajęciach 
komputerowych 

 wymienia zasady 
bezpieczeństwa obowiązujące 
w pracowni komputerowej 

 stosuje poznane zasady 
bezpieczeństwa w pracowni 
oraz podczas pracy na 
komputerze 

 określa, za co może uzyskać 
daną ocenę; wymienia 
możliwości poprawy oceny 
niedostatecznej oraz zasady 
pracy na zajęciach 
komputerowych 

 omawia kolejne wydarzenia 
z historii internetu 

 wymienia zasady 
bezpieczeństwa 
obowiązujące w pracowni 
komputerowej 

 stosuje poznane zasady 
bezpieczeństwa w pracowni 
oraz podczas pracy na 
komputerze 

 określa, za co może uzyskać 
daną ocenę; wymienia 
możliwości poprawy oceny 
niedostatecznej oraz zasady 
pracy na zajęciach 
komputerowych 



 wymienia zagrożenia 
czyhające na użytkowników 
sieci  

 podaje zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu 

 wymienia osoby i instytucje, 
do których może zwrócić się 
o pomoc w przypadku 
poczucia zagrożenia 

 wyjaśnia, do czego służą 
przeglądarka internetowa 
i wyszukiwarka internetowa  

 podaje przykład wyszukiwarki 
i przykład przeglądarki 
internetowej 

 
 
 
 

 stosuje zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu 

 odróżnia przeglądarkę od 
wyszukiwarki internetowej  

 wyszukuje znaczenia prostych 
haseł na stronach 
internetowych wskazanych 
w podręczniku  

 wyjaśnia, czym są prawa 
autorskie  

 przestrzega zasad 
wykorzystywania materiałów 
znalezionych w internecie 

 wymienia najważniejsze 
wydarzenia z historii 
internetu 

 omawia korzyści i zagrożenia 
związane z poszczególnymi 
sposobami wykorzystania 
internetu 

 wymienia nazwy przynajmniej 
dwóch przeglądarek i dwóch 
wyszukiwarek internetowych  

 formułuje odpowiednie 
zapytania w wyszukiwarce 
internetowej oraz wybiera 
treści z otrzymanych wyników 

 korzysta z internetowego 
tłumacza  

 kopiuje ilustrację ze strony 
internetowej, a następnie 
wkleja ją do dokumentu 

 dba o zabezpieczenie swojego 
komputera przed 
zagrożeniami internetowymi 

 wyszukuje informacje 
w internecie, korzystając 
z zaawansowanych funkcji 
wyszukiwarek 

 tworzy w grupie plakat 
przedstawiający rozwój 
internetu w Polsce 

 wykonuje w grupie plakat 
promujący bezpieczne 
zachowania w internecie 
z wykorzystaniem dowolnej 
techniki plastycznej 

 rozumie pojęcie licencji typu 
Creative Commons  

 tworzy prezentację na 
wybrany temat, 
wykorzystując materiały 
znalezione w internecie 

Podstawowe informacje o komputerach 

Wymagania z podstawy programowej  - Treści nauczania 
Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczeń: 

 wpisuje funkcje podstawowych elementów komputera i urządzeń zewnętrznych; 
Rozwijanie kompetencji społecznych. Uczeń: 

 określa zawody i wymienia przykłady z życia codziennego, w których są wykorzystywane kompetencje informatyczne. 
 
 

Wymagania na ocenę 
dopuszczającą 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę 
dostateczną 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę bardzo 
dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę celującą 
Uczeń: 

 wyjaśnia, czym jest komputer   wymienia trzy spośród 
elementów, z których jest 
zbudowany komputer  

 wyjaśnia przeznaczenie 
trzech spośród elementów, 

 wyjaśnia zastosowanie pięciu 
spośród elementów, z których 
jest zbudowany komputer  

 podaje przykłady zawodów 
(inne niż w podręczniku), 
które wymagają używania 



 wymienia elementy 
wchodzące w skład zestawu 
komputerowego  

 podaje przykłady urządzeń, 
które można podłączyć do 
komputera 

 
 

 wyjaśnia pojęcia: urządzenie 
wejścia i urządzenie wyjścia  

 wymienia po jednym 
urządzeniu wejścia i wyjścia  

 podaje przykłady zawodów, 
w których potrzebna jest 
umiejętność pracy na 
komputerze 

 

z których jest zbudowany 
komputer  

 wymienia po trzy urządzenia 
wejścia i wyjścia 

 

 klasyfikuje urządzenia na 
wprowadzające dane do 
komputera lub 
wyprowadzające dane 
z komputera 

 
 
 

programów komputerowych, 
ocenia przydatność 
komputera w wykonywaniu 
tych zawodów 

Program graficzny Paint 

Wymagania z podstawy programowej  - Treści nauczania 
Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych. Uczeń: 

 przygotowuje i prezentuje rozwiązania problemów, posługując się podstawowymi aplikacjami  

 tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocą wybranych narzędzi, przekształca obrazy, uzupełnia grafikę tekstem 
 

Wymagania na ocenę 
dopuszczającą 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę 
dostateczną 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę bardzo 
dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę celującą 
Uczeń: 

 ustawia wielkość obrazu  

 tworzy prosty rysunek statku 
bez wykorzystania kształtu 
Krzywa 

 tworzy proste tło obrazu  

 z pomocą nauczyciela wkleja 
statki na obraz i zmienia ich 
wielkość 

 dodaje tytuł plakatu  

 wkleja zdjęcia do obrazu 
z wykorzystaniem narzędzia 
Wklej z 

 używa klawisza Shift podczas 
rysowania pionowych 
i poziomych linii 

 tworzy kopię obiektu 
z użyciem klawisza Ctrl 

 rysuje obiekty 
z wykorzystaniem Kształtów, 
dobierając kolory oraz wygląd 
konturu i wypełnienia  

 używa klawisza Shift podczas 
rysowania koła  

 pracuje w dwóch oknach 
programu Paint 

 tworzy rysunek statku 
z wielokrotnym 
wykorzystaniem kształtu 
Krzywa 

 tworzy na obrazie efekt 
zachodzącego słońca 

 sprawnie przełącza się między 
otwartymi oknami  

 wkleja na obraz obiekty 
skopiowane z innych plików  

 dopasowuje wielkość 
wstawionych obiektów do 
tworzonej kompozycji  

 tworzy rysunek statku 
ze szczególną starannością 
i dbałością o szczegóły 

 wykonuje grafikę ze 
starannością i dbałością 
o detale  

 tworzy dodatkowe obiekty 
i umieszcza je na obrazie 
marynistycznym 

 dodaje do tytułu efekt cienia 
liter 
 

 przygotowuje w grupie 
prezentację poświęconą 
okrętom z XV–XVIII wieku 

 przygotowuje w grupie 
prezentację na temat 
wielkich odkryć 
geograficznych XV i XVI wieku  

 tworzy zaproszenie na 
uroczystość szkolną 
 
 
 
 
 



 w grupie tworzy ilustracje 
dotyczące wiersza własnego 
bądź podanego 
w podręczniku 
 

 dopasowuje wielkość zdjęć 
do wielkości obrazu  

 rozmieszcza elementy na 
plakacie  

 wstawia podpisy do zdjęć, 
dobierając krój, rozmiar 
i kolor czcionki 

 stosuje opcje obracania 
obiektu  

 usuwa zdjęcia i tekst z obrazu  

 stosuje narzędzie Selektor 
kolorów 
 

 
 
 
 
 
 
 

Bezpieczne korzystanie z Internetu 
 

Wymagania z podstawy programowej  - Treści nauczania 
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Uczeń: 

 posługuje się technologią zgodnie z przyjętymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczeństwa i higieny pracy; 

 uznaje i respektuje prawo do prywatności danych i informacji oraz prawo do własności intelektualnej; 

 wymienia zagrożenia związane z powszechnym dostępem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania się ich. 

Wymagania na ocenę 
dopuszczającą 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę 
dostateczną 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę bardzo 
dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę celującą 
Uczeń: 

 wyjaśnia, czym jest internet 

 wymienia zagrożenia 
czyhające na użytkowników 
sieci  

 podaje zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu 

 wymienia osoby i instytucje, 
do których może zwrócić się 
o pomoc w przypadku 
poczucia zagrożenia 

 wyjaśnia, do czego służą 
przeglądarka internetowa 
i wyszukiwarka internetowa  

 wymienia zastosowania 
internetu 

 stosuje zasady bezpiecznego 
korzystania z internetu 

 odróżnia przeglądarkę od 
wyszukiwarki internetowej  

 wyszukuje znaczenia prostych 
haseł na stronach 
internetowych wskazanych 
w podręczniku  

 wyjaśnia, czym są prawa 
autorskie  

 przestrzega zasad 
wykorzystywania materiałów 
znalezionych w internecie 

 wymienia najważniejsze 
wydarzenia z historii internetu 

 omawia korzyści i zagrożenia 
związane z poszczególnymi 
sposobami wykorzystania 
internetu 

 wymienia nazwy przynajmniej 
dwóch przeglądarek i dwóch 
wyszukiwarek internetowych  

 formułuje odpowiednie 
zapytania w wyszukiwarce 
internetowej oraz wybiera 
treści z otrzymanych wyników 

 korzysta z internetowego 
tłumacza  

 omawia kolejne wydarzenia 
z historii internetu 

 dba o zabezpieczenie 
swojego komputera przed 
zagrożeniami internetowymi 

 wyszukuje informacje 
w internecie, korzystając 
z zaawansowanych funkcji 
wyszukiwarek 

 

 tworzy w grupie plakat 
przedstawiający rozwój 
internetu w Polsce 

 wykonuje w grupie plakat 
promujący bezpieczne 
zachowania w internecie 
z wykorzystaniem dowolnej 
techniki plastycznej 

 rozumie pojęcie licencji typu 
Creative Commons  

 tworzy prezentację na 
wybrany temat, 
wykorzystując materiały 
znalezione w internecie 

 



 podaje przykład wyszukiwarki 
i przykład przeglądarki 
internetowej 

 

  kopiuje ilustrację ze strony 
internetowej, a następnie 
wkleja ją do dokumentu 

 

Wymagania na ocenę roczną (Wymagania na ocenę roczną obejmują również zagadnienia na ocenę śródroczną)  

Programowanie w Scratch 
 

Wymagania z podstawy programowej  - Treści nauczania 
Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów. Uczeń: 

 formułuje i zapisuje w postaci algorytmów polecenia składające się na: 

o rozwiązanie problemów z życia codziennego i z różnych przedmiotów, np. liczenie średniej, pisemne wykonanie działań arytmetycznych, takich jak 

dodawanie i odejmowanie, 

o osiągnięcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporządkowanym lub uporządkowanym, znalezienie elementu najmniejszego i 

największego, 

o sterowanie robotem lub obiektem na ekranie; 

 w algorytmicznym rozwiązywaniu problemu wyróżnia podstawowe kroki: określenie problemu i celu do osiągnięcia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie 

rozwiązania, sprawdzenie rozwiązania problemu dla przykładowych danych, zapisanie rozwiązania w postaci schematu lub programu. 

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych. Uczeń: 

 projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym języku programowania: 

 pomysły historyjek i rozwiązania problemów, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem poleceń sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzeń, 

 testuje na komputerze swoje programy pod względem zgodności z przyjętymi założeniami i ewentualnie je poprawia, objaśnia przebieg działania programów. 

Wymagania na ocenę 
dopuszczającą 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę 
dostateczną 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę bardzo 
dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę celującą 
Uczeń: 

 buduje prosty skrypt 
określający ruch duszka po 
scenie  

 zmienia tło sceny  

 zmienia wygląd i nazwę 
postaci 

 stosuje blok powodujący 
powtarzanie poleceń  

 określa za pomocą bloku 
z napisem „jeżeli” wykonanie 

 dodaje nowe duszki do 
projektu  

 używa bloków określających 
styl obrotu duszka 

 tworzy nowe duszki 
w edytorze programu 
i buduje skrypty określające 
ich zachowanie na scenie 



 uruchamia skrypty 
zbudowane w programie oraz 
zatrzymuje ich działanie  

 buduje prosty skrypt 
określający sterowanie 
duszkiem za pomocą 
klawiatury  

 usuwa duszki z projektu  

 buduje prosty skrypt 
powodujący wykonanie 
mnożenia dwóch liczb  

 

 zmienia wielkość duszków • 
dostosowuje tło sceny do 
tematyki gry 

 używa narzędzia Tekst do 
wykonania tła z instrukcją gry  

 tworzy zmienne i ustawia ich 
wartości 

 

części skryptu po spełnieniu 
danego warunku  

 stosuje bloki powodujące 
obrót duszka 

 stosuje blok, na którym 
można ustawić określoną 
liczbę powtórzeń wykonania 
poleceń umieszczonych 
w jego wnętrzu  

 określa za pomocą bloku 
z napisem „jeżeli” wykonanie 
części skryptu po spełnieniu 
danego warunku  

 stosuje bloki powodujące 
ukrycie i pokazanie duszka  

 ustawia w skrypcie 
wykonanie przez duszka 
kroków wstecz 

 określa w skrypcie losowanie 
wartości zmiennych  

 określa w skrypcie 
wyświetlenie działania 
z wartościami zmiennych oraz 
pola do wpisania odpowiedzi  

 stosuje blok określający 
instrukcję warunkową oraz 
blok powodujący powtarzanie 
poleceń 

 

 łączy wiele bloków 
określających wyświetlenie 
komunikatu o dowolnej treści  

 objaśnia poszczególne etapy 
tworzenia skryptu 

 

 tworzy grę o zadanej 
tematyce, uwzględniając 
w niej własne pomysły 

 tworzy projekt prostego 
kalkulatora wykonującego 
dodawanie, odejmowanie, 
mnożenie i dzielenie dwóch 
liczb podanych przez 
użytkownika 

 

Edytor tekstu - Word 

Wymagania z podstawy programowej  - Treści nauczania 
Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych. Uczeń: 

 przygotowuje i prezentuje rozwiązania problemów, posługując się podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu) 



o tworzenia dokumentów tekstowych: dobiera czcionkę, formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i kształty, tworzy tabele oraz listy 

numerowane i punktowane, 

 gromadzi, porządkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urządzeniach, a także w środowiskach wirtualnych 

(w chmurze). 

Wymagania na ocenę 
dopuszczającą 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę 
dostateczną 

Uczeń: 

Wymagania na ocenę dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę bardzo 
dobrą 
Uczeń: 

Wymagania na ocenę celującą 
Uczeń: 

 używa skrótów klawiszowych: 
kopiuj, wklej i zapisz  

 stosuje podczas pracy 
z dokumentem skróty 
klawiszowe podane w tabeli 
w karcie pracy 

 stosuje podstawowe opcje 
formatowania tekstu 
dostępne w kartach 

 zapisuje menu w dokumencie 
tekstowym 

 tworzy listy jednopoziomowe, 
wykorzystując narzędzie 
Numerowanie 

 używa skrótów klawiszowych: 
kopiuj, wklej i zapisz  

 stosuje podczas pracy 
z dokumentem skróty 
klawiszowe podane w tabeli 
w karcie pracy 

 

 wymienia i stosuje 
podstawowe skróty 
klawiszowe używane do 
formatowania tekstu 

 wyjaśnia pojęcia: akapit, 
interlinia, formatowanie 
tekstu, miękki enter, twarda 
spacja  

 pisze krótką notatkę 
i formatuje ją, używając 
podstawowych opcji edytora 
tekstu 

 wymienia i stosuje opcje 
wyrównywania tekstu 
względem marginesów  

 wstawia obiekt WordArt 

 używa gotowych stylów do 
formatowania tekstu 
w dokumencie  

 stosuje listy wielopoziomowe 
dostępne w edytorze tekstu 

 wymienia i stosuje 
podstawowe skróty 
klawiszowe używane do 
formatowania tekstu 

 

 wymienia i stosuje skróty 
klawiszowe dotyczące 
zaznaczania i usuwania tekstu 

 wymienia podstawowe 
zasady formatowania tekstu 
i stosuje je podczas 
sporządzania dokumentów 

 stosuje opcję Pokaż wszystko, 
aby sprawdzić poprawność 
formatowania 

 formatuje obiekt WordArt 

 tworzy nowy styl do 
formatowania tekstu  

 modyfikuje istniejący styl  

 definiuje listy 
wielopoziomowe 

 wymienia i stosuje skróty 
klawiszowe dotyczące 
zaznaczania i usuwania tekstu 

 

 sprawnie stosuje różne skróty 
klawiszowe używane podczas 
pracy z dokumentem 

 tworzy poprawnie 
sformatowane teksty  

 ustawia odstępy między 
akapitami i interlinię 

 tworzy menu 
z zastosowaniem różnych 
opcji formatowania tekstu  

 dobiera rodzaj listy do 
tworzonego dokumentu 

 sprawnie stosuje różne skróty 
klawiszowe używane podczas 
pracy z dokumentem 

 

 przygotowuje planszę 
prezentującą co najmniej 
12 skrótów klawiszowych  

 opracowuje w grupie planszę 
przedstawiającą podstawowe 
reguły pisania w edytorze 
tekstu 

 opracowuje plan 
przygotowań do podróży 

 przygotowuje kronikę 
dotyczącą 8–10 wynalazków, 
wykorzystując różne 
narzędzia dostępne 
w edytorze tekstu 

 przygotowuje planszę 
prezentującą co najmniej 
12 skrótów klawiszowych  

 



 


