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"SCRATCHowanie w Bibliotece”

1. Organizatorzy:
Organizatorem konkursu jest Gminna Biblioteka Publiczna w Boguchwale
wraz z filiami na terenie Gminy Boguchwata.

2. Patronat honorowy:
Konkurs odbywa si¢ pod honorowym patronatem:
e Wieslawa Dronki — burmistrza Boguchwaly.

3. Cel:
Celem konkursu jest:

e Rozwijanie kultury czytelniczej oraz umiej¢tnosci medialnych dzieci
1 mtodziezy;

e Popularyzacja programowania w jezyku Scratch;

e Ksztaltowanie wsrdd dzieci 1 mtodziezy nawyku samodzielnego doskonalenia
si¢ w zakresie kodowania w jezyku Scratch;

e Inspirowanie kreatywnos$ci uczniow wobec probleméw informatycznych
oraz stymulowanie logicznego i algorytmicznego myslenia i dzialania;

e Zachegcenie uczniow do czytania ksigzek 0 tematyce regionalnej i wiasnej
interpretacji ich tresci;

e Promocja uslug Gminnej Biblioteki Publicznej w Boguchwale w lokalnej
spotecznosci.

4. Termin:
ETAP I: srodowiskowy — trwa od 1 marca 2018 r. do 30 kwietnia 2018 r.
ETAP II: regionalny — trwa od 1 maja 2018 r. do 15 maja 2018 r.
(zgtaszanie prac konkursowych do GBP w Boguchwale)

Podsumowanie Konkursu Informatycznego ,,SCRATCHowanie w Bibliotece”
odbedzie si¢ podczas ,NOCY BIBLIOTEK 2018” — 2 czerwca 2018 roku
w Rezydencji Literackiej Boguchwaty (siedziba Gminnej Biblioteki Publicznej
w Boguchwale, przy ul. Suszyckich 13).



5. Warunki uczestnictwa:
Uczestnikami konkursu mogg by¢ czytelnicy i sympatycy Gminnej Biblioteki
Publicznej w Boguchwale — uczniowie szkot podstawowych i gimnazjalisci.

WYMAGANIA:

Samodzielne przygotowanie interaktywnej aplikacji w jezyku programowania

Scratch.

Prace konkursowg mozna przygotowa¢ w dwoch kategoriach tematycznych:

1. Mapa Boguchwaly — przewodnik po Boguchwale, prezentujacy atrakcje
turystyczne miasta, zabytki, legendy, regionalistow, animatorow itp.;

2. Mapa Gminy Boguchwala — przewodnik po Gminie Boguchwata,
prezentujacy atrakcje turystyczne regionu, zabytki, legendy, regionalistow —
animatorow itp.;

Projekt nie powinien by¢ zapozyczony z prac innych autorow.

Praca konkursowa moze by¢ przygotowana pod kierunkiem nauczyciela
lub innego opiekuna merytorycznego.

W przypadku, gdy w przygotowanej na konkurs pracy zapozyczono
informacje z dostepnych zrodet (ksigzek, mediow itp.) — nalezy te zrodia
wymieni¢ w projekcie konkursowym.

Projekt konkursowy nie moze zawiera¢, ani tez promowac tresci
niedozwolonych oraz zwigzanych z przemocy.

6. Zglaszanie prac konkursowych:

Zgltoszenia dokonuje opiekun merytoryczny, wysytajac prace projektowsa
na adres: gbp@boguchwala.pl wraz z nast¢gpujagcymi informacjami: tytut pracy,
imi¢ i nazwisko autora, klasa i szkota autora, imi¢ i nazwisko opiekuna
merytorycznego.

Opiekun merytoryczny przesyta na adres GBP w Boguchwale lub dostarcza
osobiscie karte uczestnictwa, wypelniong przez rodzica lub opiekuna prawnego
uczestnika konkursu — stanowiacg zatgcznik do Regulaminu Il Regionalnego
Konkursu Informatycznego.

Adres:

Gminna Biblioteka Publiczna w Boguchwale
ul. Suszyckich 13

36-040 Boguchwala

Karty uczestnictwa w 111 Regionalnym Konkursie Informatycznym dost¢pne sg
we wszystkich bibliotekach publicznych na terenie Gminy Boguchwata
oraz na stronie: www.gbp.boguchwala.org.pl

Bez karty uczestnictwa praca projektowa nie bedzie oceniana przez komisje!
Prace projektowe nalezy zgtasza¢ w terminie do 15 maja 2018 r.
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7. Ocena prac:
Projekty konkursowe oceniane beda w nast¢pujacych grupach wiekowych:
Kategoria I — uczniowie klas I-111 SP;
Kategoria Il — uczniowie klas IV-VI SP;
Kategoria 11 — uczniowie klas VIl SP oraz gimnazjalisci.

Komisja ocenia¢ bedzie sposob zaprezentowania tematu (zawarto§¢ merytoryczna,
Kreatywnosc¢ ujecia, sprawnos¢ techniczna).

Prace konkursowe oceniane b¢dg w oparciu o nastepujace kryteria:

Kryteria merytoryczne: zawarto$¢ merytoryczna, kompozycja, dodatkowe
walory (oryginalnos¢),

kryteria techniczne: czytelnos¢, stopien wykorzystania dodatkowych efektow
specjalnych, rozwigzania graficzne.

Prace projektowe, niezgodne z tematem konkursu, nie podlegaja ocenie komisji.

Uwagi koncowe:

Wyniki konkursu, zatwierdzone przez komisje konkursowg sg ostateczne.

O terminie 1 miejscu podsumowania konkursu, uczestnicy i szkoty zostang
powiadomieni odrgbnym pismem.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem rozstrzyga
organizator — Gminna Biblioteka Publiczna w Boguchwale.

Szczegodtowych informacji o konkursie mozna uzyska¢ w Gminnej Bibliotece
Publicznej w Boguchwale, od poniedziatku do piatku w godzinach od 10%°
do 16° pod numerem telefonu: 17 8715 355 lub na stronie internetowej
biblioteki www.gbp.boguchwala.org.pl

Zapraszamy do udzialu w konkursie!

Atrakcyjne nagrody czekaja na LAUREATOW!
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