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1. 0d autora

Program nauczania Informatyka Europejczyka. Program nauczania do zajec
komputerowych w szkole podstawowej, kl. 4 - 6. Edycja Windows XP, Win-
dows Vista, Mac OS 10.5, Linux Ubuntu (Wydanie III) stanowi element
pakietu, w ktérego skfad wchodza:
¢ podrecznik ucznia (w formie papierowej) lub e-podrecznik
zawierajgcy interaktywne ¢wiczenia dodatkowe do wszystkich lekeji
(program sprawdza poprawnos¢ ich wykonania; nieograniczony
dostep w dowolnym miejscu, na dowolnym komputerze
stacjonarnym, notebooku, tablecie, smartfonie);
¢ poradnik dla nauczyciela;
¢ strona http://edukacja.helion.pl/ z gotowymi materiatami
dla nauczyciela, takimi jak:
¢ konspekty do wszystkich lekcji wraz z komentarzami
metodycznymi oraz dodatkowymi materiatami w postaci
dokumentow tekstowych, filmow, prezentacji, oprogramowania,
a takze spisu polecanej literatury i stron WWW,
¢ zestawy testow, sprawdziany, kartkowki, zadania dodatkowe,
¢ kryteria oceniania (wymagania dotyczace poszczegélnych ocen),
¢ wskazowki metodyczne:
¢ ogolne,
¢ do pracy z uczniami uzdolnionymi,
¢ do pracy z uczniami majacymi trudnosci w nauce.

Gléwnym celem nauczania w szkole podstawowej jest wyposazenie uczniéw
w zasadnicza wiedze, niezbedna na dalszych etapach edukacyjnych, oraz
powiazane z nig umiejetnosci. Pozycja Informatyka Europejczyka. Program
nauczania do zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej, kl. 4 - 6. Edycja
Windows XP, Windows Vista, Mac OS 10.5, Linux Ubuntu (Wydanie III) jest
zgodna z podstawg programowa ksztalcenia ogolnego na II etapie edu-
kacji z przedmiotu zajecia komputerowe [2].

Umiejetno$ci ponadprzedmiotowe zawarte w programie:
1. Czytanie.
2. Myslenie matematyczne.

3. Mysélenie naukowe.
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4. Komunikowanie si¢ w jezyku ojczystym i obcym.

5.

Umiejetno$¢ uczenia sie.

6. Umiejetnos¢ pracy zespolowe;j.

Ponadprzedmiotowe cele ksztalcenia zawarte w programie:
Uczen:

.

*
.

zdobywa umiejetnosci uwaznego stuchania, rozumienia

oraz cichego czytania ze zrozumieniem;

zdobywa umiejetno$¢ poszukiwania interesujacych go wiadomosdci,
a takze ich porzadkowania;

poznaje teksty kultury odpowiednie dla stopnia swego rozwoju
emocjonalnego i intelektualnego;

uczy sie odbiera¢ teksty $wiadomie i refleksyjnie;

ksztaltuje swoja wrazliwo$¢, gust estetyczny, poczucie wlasnej
tozsamosci i postawe patriotyczna;

zdobywa umiejetnos¢ wypowiadania si¢ w mowie i pismie

na tematy poruszane na zajeciach, zwigzane z przedmiotem

i wlasnymi zainteresowaniami;

dba o poprawno$¢ wlasnych wypowiedzi oraz ich forme;
wykorzystujac posiadane umiejetnosci, rozwija swojg wiedze

o komputerach oraz wlasne zainteresowania;

skutecznie komunikuje si¢ w réznych sytuacjach;

rozwija umiejetnoéci negocjowania, formutowania wtasnych sadéw
i argumentowania;

planuje i organizuje nauke oraz ocenia wlasne postepy;
wykorzystuje zdobyta wiedze w praktyce.

Cele, o ktore program zostal poszerzony:
Uczen:

*
*

L4

rozwija wrazliwo$¢ estetyczng;

doskonali umiejetno$¢ madrego i krytycznego odbioru informacji
ze srodkéw masowego przekazu;

rozbudza swoje zainteresowania.
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2. Zatozenia programu

Program nauczania zostal opracowany zgodnie z:

¢ Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia
2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz ksztalcenia ogélnego w poszczegolnych typach
szkot (Dz.U. z 2012 roku, poz. 977);

¢ Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego
2012 r. w sprawie ramowych plandéw nauczania w szkotach
publicznych (Dz.U. z 2012, Nr 0, poz. 204);

¢ Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 8 czerwca
2009 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku w szkole programéw
wychowania przedszkolnego i programéw nauczania oraz
dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikow (Dz.U. z 2009,
Nr 89, poz. 730);

¢ Zaleceniem Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia
2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢
przez cale zycie (2006/962/WE).

Zgodnie z zalozeniami podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego za-
jecia komputerowe na II etapie ksztalcenia powinny:
¢ przekazywaé wiadomosci dotyczace faktow, zasad, teorii i praktyki,
zwigzane przede wszystkim z tematami i zjawiskami bliskimi
doswiadczeniu uczniéw;
¢ umozliwi¢ zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania
posiadanych wiadomosci przy wykonywaniu zadan
i rozwigzywaniu probleméw;
¢ ksztaltowac u uczniéw postawy warunkujgce sprawne
i odpowiedzialne funkcjonowanie we wspdlczesnym $wiecie.

Biorgc pod uwage zatozenia wymienione powyzej, program zostal opra-
cowany tak, by:
¢ (wiczenia i zadania uczyly, utrwalaly i sprawdzaty kluczowe
wymagania podstawy programowej;
¢ realizujac material nauczania, uczniowie zdobywali wiedze
i umiejetnosci takze z innych dziedzin — zadania i ¢wiczenia
dotycza zagadnien poruszanych na lekcjach przyrody, jezyka
polskiego, historii, plastyki i matematyki; rozwigzanie to pozwala
zachowac spdjnos¢ tresci programowych realizowanych w szkole;
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¢ zréznicowacd stopien trudnosci ¢wiczen, zadan i projektow; uktad
materialu dostosowany jest do mozliwosci poznawczych uczniéw,
uwzglednia tez indywidualne potrzeby edukacyjne, zaréwno
ucznidéw zdolnych, zainteresowanych przedmiotem, jak i tych
majacych trudnosci w nauce;

¢ propagowaé metody sprzyjajace rozwojowi aktywnych postaw
u uczniéw, tak aby ci samodzielnie, cho¢ pod czujnym okiem
nauczyciela, poznali zasady pracy z komputerem; zwracamy
tu szczego6lng uwage na rozwigzywanie problemow i zadan
interdyscyplinarnych, z zastosowaniem prawidlowej terminologii
informatycznej;

¢ wspiera¢ ucznia w dazeniu do poglebiania wiedzy i opanowania
nowych umiejetnoéci; uczen powinien wiedzie¢, w jaki sposob
mozna wykorzysta¢ komputer, a nie jak on dziala.

Program przewidziany jest do realizacji w trzech kolejnych latach na-
uczania informatyki, w wymiarze jednej godziny tygodniowo (lacznie 96
godzin). Iloé¢ i réznorodnosé¢ opracowanego materiatu ¢wiczeniowego
oraz zadan (do kazdego rozdzialu) umozliwia realizacje programu réwniez
w innych rozkladach godzinowych, na przyklad 2 godzin tygodniowo w cy-
Klu trzyletnim — uczniowie beda mieli wowczas szans¢ zdobycia wymie-
nionych kompetencji na poziomie wyzszym niz minimalny.

Program dostosowany jest do mozliwoéci intelektualnych uczniéw na
danym etapie rozwoju. Uswiadamia im, jakie zagrozenia niesie z sobg korzy-
stanie z komputera i internetu. Program ma uktad spiralny, co umozliwia
wielokrotne powracanie do tych samych tresci, prezentowanych jednak-
ze w bogatszej i bardziej rozwinietej formie. Uczen, siegajac ponownie
do poznanych wcze$niej informacji, utrwala i wzbogaca swoja wiedze.

Aby zrealizowa¢ zalozenia programowe zgodnie z zaleceniami nowej
podstawy programowej, szkola powinna:

¢ wyposazy¢ pracownie komputerows w taka liczbe stanowisk,

aby kazdy uczen mial do dyspozycji osobny komputer z dostepem

do internetu;
¢ zapewni¢ mozliwos¢ korzystania z licencjonowanego
oprogramowania i multimedialnych programoéw edukacyjnych.

Program i wszystkie towarzyszace mu materialy zostaly tak przygotowane,
by kazdy nauczyciel, niezaleznie od posiadanego w pracowni sprzetu, mogt
z nich korzysta¢. Korzystamy glownie z bezplatnego oprogramowania, na
przyklad: OpenOffice, Mozilla, Tux Paint, Tux Math, TuxTyping, Skra-
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tch, Baltie i wiele innych, i je opisujemy. Wykorzystywane narzedzia sg
wieloplatformowe (Mac OS X, Windows, Linux).

Aby zapewni¢ uczniom nabycie kompetencji przewidzianych w pod-
stawie programowej, w niniejszym programie nauczania uwzglednione
zostaly tre$ci umozliwiajace poznanie mechanizméw dziatania progra-
moéw komputerowych.

3. Podstawa programowa ksztatcenia
ogolnego dla szkét podstawowych, Il etap
edukacyjny — zajecia komputerowe [2]

Ksztalcenie ogolne w szkole podstawowej tworzy fundament wyksztalcenia
— szkola tagodnie wprowadza uczniow w swiat wiedzy, dbajgc o ich har-
monijny rozwdj intelektualny, etyczny, emocjonalny, spoleczny i fizyczny.
Ksztalcenie to dzieli si¢ na dwa etapy edukacyjne:
1. I etap edukacyjny, obejmujqgcy klasy I - I1I szkoty podstawowej —
edukacja wezesnoszkolna;

2. II etap edukacyjny, obejmujgcy klasy IV - VI szkoly podstawowe;.

Celem ksztalcenia ogolnego w szkole podstawowej jest:

1. przyswojenie przez uczniéw podstawowego zasobu wiadomosci na
temat faktow, zasad, teorii i praktyki, dotyczgcych przede wszystkim
tematow i zjawisk bliskich doswiadczeniom uczniow;

2. zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych
wiadomosci podczas wykonywania zadari i rozwigzywania probleméw;

3. ksztattowanie u uczniow postaw warunkujgcych sprawne
i odpowiedzialne funkcjonowanie we wspélczesnym swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztat-
cenia ogélnego w szkole podstawowej nalezg:

1. czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta czynnosé, jako
umiejetnos¢ rozumienia, wykorzystywania i przetwarzania tekstow
w zakresie umoZzliwiajgcym zdobywanie wiedzy, rozwdj emocjonalny,
intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w Zyciu spoleczeristwa;

2. myslenie matematyczne — umiejetnosé korzystania z podstawowych

narzedzi matematyki w Zyciu codziennym oraz prowadzenia
elementarnych rozumowa#n matematycznych;
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. myslenie naukowe — umiejetnos¢ formutowania wnioskow opartych

na obserwacjach empirycznych dotyczgcych przyrody i spoleczeristwa;
umiejetnos¢ komunikowania sig w jezyku ojczystym i w jezyku
obcym, zaréwno w mowie, jak i w pismie;

. umiejetnos¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami

informacyjno-komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania
i korzystania z informacji;

. umiejetnos¢ uczenia sig jako sposob zaspokajania naturalnej

ciekawosci $wiata, odkrywania swoich zainteresowati
i przygotowania do dalszej edukacji;

. umiejetnosc pracy zespotowej.

ZAJECIA KOMPUTEROWE

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem;
swiadomos¢ zagrozet i ograniczen zwigzanych z korzystaniem
z komputera i Internetu.

Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zrédet;
opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, motywow, tekstow,
animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera.

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci
z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania — wymagania szczegétowe

1.

Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem i jego

oprogramowaniem. Uczer:

1.1. komunikuje si¢ z komputerem za pomocq ikon, przyciskow,
menu i okien dialogowych;

1.2. odczytuje i prawidlowo interpretuje znaczenie komunikatow
wysylanych przez programy;

1.3. prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy
w komputerze i na nosnikach elektronicznych, a nastepnie
korzysta z nich;
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1.4. korzysta z pomocy dostepnej w programach;

1.5. postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym;

1.6. przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy
przy komputerze, wyjasnia zagrozenia wynikajgce
z niewlasciwego korzystania z komputera.

. Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Uczei:

2.1. komunikuje si¢ za pomocq poczty elektronicznej, stosujgc
podstawowe zasady netykiety;

2.2. korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektow
(klasowych, szkolnych lub migdzyszkolnych) z réznych dziedzin,
np. zwigzanych z ekologig, Srodowiskiem geograficznym, historig
lub zagadnieniami dotyczgcymi spraw lokalnych.

. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z rézZnych Zrédet.
Uczen:

3.1. wyszukuje informacje w réznych zZrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje
techniczne i zasoby Internetu);

3.2. selekcjonuje, porzgdkuje i gromadzi znalezione informacje;

3.3. wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w réznych
formatach;

3.4. opisuje cechy réznych postaci informacji: tekstowej, graficznej,
dzwiekowej, audiowizualnej, multimedialnej.

. Opracowywanie za pomocq komputera rysunkéw, motywow,
tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i danych
liczbowych. Uczen:

4.1. tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje
sig ksztaltami, barwami, przeksztalcaniem obrazu, fragmentami
innych obrazéw);

4.2. opracowuje i redaguje teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania), stosujgc podstawowe mozliwosci edytora
tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, {gczy grafike
z tekstem;

4.3. wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia,
przedstawia je graficznie i interpretuje;

4.4. przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.
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Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem komputera. Uczen:

5.1. za pomocq ciggu poleceri tworzy proste motywy lub steruje
obiektem na ekranie;

5.2. uczestniczy w pracy zespolowej, porozumiewa sig z innymi
osobami podczas realizacji wspdlnego projektu, podejmuje
decyzje w zakresie swoich zadan i uprawnien.

Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych

do poszerzania wiedzy z réznych dziedzin. Uczeti:

6.1. korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobéw
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania
i wzbogacania realizacji zagadnier z wybranych przedmiotéw;

6.2. korzysta z zasobow (stownikow, encyklopedii, sieci Internet)
i programow multimedialnych (w tym programéw
edukacyjnych) z roznych przedmiotow i dziedzin wiedzy.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-

-komunikacyjnych do rozwijania swoich zainteresowar,

zastosowanie komputera w Zyciu codziennym, opisywanie

zagroZeti i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera

i Internetu. Uczen:

7.1. opisuje przyklady wykorzystania komputera i sieci Internet
w Zyciu codziennym;

7.2. szanuje prywatno$¢ i prace innych 0sob;

7.3. przestrzega zasad etycznych i prawnych zwigzanych
z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia mozliwe
zagrozenia.

Tresci nauczania

Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem

Poznanie i stosowanie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy
z komputerem.

Rozpoznawanie zagrozen wynikajacych z niewlasciwego
korzystania z komputera.

Poznanie sposobéw komunikowania si¢ z komputerem —
za pomocy ikon, przyciskéw, menu i okien dialogowych.
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Poznanie podstawowych zasad obstugi systemu:
¢ uruchamianie programéw,
¢ operacje w oknach,
¢ prawidlowe zakonczenie pracy z programem.
Korzystanie z pomocy dostepnej w programach.

¢ Utrzymywanie porzadku na dysku — zapisywanie

i przechowywanie wynikéw pracy w komputerze i na no$nikach
elektronicznych oraz korzystanie z nich:
¢ tworzenie katalogéw (teczek),
zasady poruszania si¢ po strukturze katalogow (teczek),
wykonywanie operacji na plikach,
rodzaje pamigci komputera,
ochrona przed wirusami komputerowymi,
kopie zapasowe dokumentdéw.

* & & o o

Odczytywanie i prawidiowa interpretacja komunikatéw
wysylanych przez programy.

¢ Korzystanie z réznych nosnikéw informacji.

Postugiwanie si¢ podstawowym stownictwem informatycznym.

. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii

informacyjno-komunikacyjnych

Korzystanie z poczty elektronicznej przy realizacji projektow
(klasowych, szkolnych lub miedzyszkolnych) z réznych dziedzin,
np. zwigzanych z ekologia, srodowiskiem geograficznym, historig
lub zagadnieniami dotyczacymi spraw lokalnych.

Poznanie i stosowanie podstawowych zasad netykiety.

Poznanie zasad pracy grupowej. Uczestnictwo w pracach
zespolowych, porozumiewanie sie z innymi osobami podczas
realizacji wspdlnego projektu.

Szanowanie prywatnosci i pracy innych oséb.

Przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych

z korzystaniem z komputera i internetu.

Poznanie i ocena mozliwych zagrozen wynikajacych z korzystania
z internetu.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zrédel;
opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, motywow,
tekstéw, animacji, prezentacji multimedialnych i danych
liczbowych

13
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Wyszukiwanie informacji w réznych zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumenty
techniczne i zasoby internetu).

Selekcjonowanie, porzadkowanie i gromadzenie znalezionych
informagji.

Poznanie sposobow identyfikacji réznych postaci informacji
(tekstowej, graficznej, dZzwiekowej, multimedialnej) i wspdlnego ich
wykorzystania w ramach jednej aplikacji.

Opracowanie i redagowanie tekstow (listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania).

Stosowanie podstawowych mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, faczenie grafiki z tekstem.
Tworzenie rysunkow i motywdw przy uzyciu edytora grafiki
(postugiwanie si¢ ksztaltami, barwami, przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw).

Laczenie w jednym dokumencie obiektéw pochodzacych z réznych
aplikacji.

Wykonywanie w arkuszu kalkulacyjnym prostych obliczen.
Tworzenie prostych prezentacji multimedialnych i animacji.

. Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem komputera

Graficzne przedstawianie danych liczbowych w arkuszu oraz ich
interpretacja.

Tworzenie prostych motywéw lub sterowanie obiektem na ekranie
za pomocy ciggu polecen.

Porozumiewanie si¢ z innymi osobami podczas realizacji
wsp6lnego projektu, podejmowanie decyzji w zakresie swoich
zadan i uprawnien.

Wrykorzystywanie, stosownie do potrzeb, informacji w réznych
formatach.

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy

i umiejetnoéci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania
zainteresowan

Poznanie i opisywanie przyktadéw wykorzystania komputera i sieci
internet z zyciu codziennym.

Korzystanie z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania

i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotow.
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¢ Korzystanie z zasobow (stownikow, encyklopedii, sieci internet)

i programéw multimedialnych (w tym programéw edukacyjnych)

z réznych przedmiotéw i dziedzin wiedzy.

¢ Poszanowanie prywatnosci i pracy innych oséb.

5. Szczegotowe cele wychowawcze
i edukacyjne, procedury osiggania celow

15

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem

Szczegolowe cele wychowawcze

Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien wdraza¢

uczniow do:

¢ Przestrzegania zasad bezpiecznej pracy z komputerem i zasad

bezpiecznego korzystania ze szkolnej pracowni komputerowe;.

¢ Do organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii.

¢ Poszanowania pracy innych.

¢ Poprawnego postugiwania si¢ podstawowym stownictwem

informatycznym.

¢ Do przygotowania uczniéw do zycia w spoleczenstwie

informacyjnym.

¢ Wyksztalcenia nawyku dbania o zdrowie wiasne i innych.

¢ Prowadzenia zdrowego stylu zycia.

¢ Utrzymywania porzadku na dysku komputera.

Szczegotowe cele nauczania

Czynnosci uczniéow

Uczeti potrafi:

¢ komunikowac¢ sie z komputerem
za pomocg ikon, przyciskéw, menu
i okien dialogowych;

o odczytywa¢ i interpretowac
komunikaty wysylane przez
programy;

o zapisywac¢ i przechowywac¢ wyniki
swojej pracy w komputerze
i na nosnikach elektronicznych;

o korzysta¢ ze zarchiwizowanych
danych na nos$nikach;

o Poznajg podstawowe zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy
z komputerem oraz zagrozenia
wynikajace z niewlasciwego
korzystania z komputera.

¢ Poznajg regulamin pracowni
komputerowe;j.

o Prawidlowo uruchamiaja
zestaw komputerowy i koricza
prace z nim.

o Poznaja skutki dzialan
niezgodnych z prawem.
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Szczegotowe cele nauczania

Czynnosci uczniéw

o korzysta¢ z pomocy dostepnej
w programach;

o postugiwac si¢ podstawowym
stownictwem informatycznym;

o przestrzegac zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy z komputerem;

o przestrzegac zasad bezpiecznego
korzystania ze szkolnej pracowni
komputerowej;

o ma $wiadomo$¢ zagrozen
wynikajacych z niewlasciwego
korzystania z komputera.

o Poznaja pojecia: program,
oprogramowanie, system
operacyjny, srodowisko pracy, plik,
katalog (teczka).

Poznaja najwazniejsze elementy
okienkowych systemow
operacyjnych.

Poznajg podstawowe zasady
obstugi systemu:

e uruchamianie programoéw,
o operacje w oknach,

o prawidtowe zakonczenie pracy
Z programem.

Obsluguja okno programu.

Poznaja zasady utrzymywania
porzadku na dysku — zapisywanie
i przechowywanie wynikéw pracy
w komputerze i na nosnikach
elektronicznych oraz korzystanie

z nich:

o tworzenie katalogow (teczek),

o zasady poruszania si¢ po
strukturze katalogow (teczek),

o wykonywanie operacji
na plikach,
o rodzaje pamigci komputera,

o ochrona przed wirusami
komputerowymi,

o kopie zapasowe dokumentéw.

Komunikujg si¢ z komputerem
za pomocg ikon, przyciskow,
menu i okien dialogowych.

Poznajg sposoby tworzenia

i przegladania struktury katalogow
(teczek).

e Poznaja rdzne operacje
wykonywane na plikach

i katalogach (teczkach).
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Szczegotowe cele nauczania Czynnosci uczniéw

o Poznajg podstawowe stownictwo
informatyczne.

Poznajg uktad i przeznaczenie
klawiszy klawiatury.

Cwicza pisanie na klawiaturze —
za pomocg programu do nauki

pisania na klawiaturze komputera.

Poznaja pojecia: program
komputerowy, grafika
komputerowa, edytor tekstu, arkusz
kalkulacyjny, prezentacja
multimedialna.

Poznajg narzedzia wskazanych
programéw komputerowych

i potrafig je prawidtowo
zastosowac.

Odczytuja i prawidlowo
interpretujg znaczenie
komunikatéw wysytanych
przez programy.

Prawidtowo zapisuja

i przechowuja wyniki swojej pracy
w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nastgpnie
korzystajg z nich.

Poznaja metode korzystania
z pomocy wbudowanej w program.

Rozumieja potrzebe ochrony
antywirusowej komputera.
Wrykorzystuja programy
antywirusowe.

Poznaja i stosujg zasady netykiety.

Serfujg po bezpiecznych stronach
WWW.

Korzystaja z pomocy dostepne;j
w programach.




18 PROGRAM NAUCZANIA DO ZAJEC KOMPUTEROWYCH, KL. 4 - 6

Il. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych

Szczegolowe cele wychowawcze
Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien wdraza¢
uczniéw do:
¢ Przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu.
¢ Madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkéw masowego
przekazu.
¢ Krytycznego podejscia wobec znajomosci zawieranych za pomoca
internetu.
¢ Przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrédet
informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrédta informacji).
¢ Przestrzegania wartoéci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi,
odpowiedzialnosci.
¢ Poszanowania prywatnosci i pracy innych oséb.
¢ Stosowania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety.

Szczegotowe cele nauczania Czynnosci uczniow
Uczeti potrafi: o Omawiaja korzysci wynikajace
« komunikowa¢ sie za pomoca z zastosowania komputeréw
poczty elektronicznej, stosujac iinternetu.
podstawowe zasady netykiety; e Poznajg czasopisma i literature
o korzystaé z poczty elektronicznej komputerows.
przy realizacji projektéow o Korzystaja z poczty
(klasowych, szkolnych lub elektronicznej (stosujac
miedzyszkolnych) z réznych podstawowe zasady netykiety)
dziedzin, np. zwigzanych przy realizacji projektow
z ekologia, srodowiskiem z roznych dziedzin.
geograficznym, historia lub o Zakladaja wiasne konto pocztowe
zagadnieniami dotyczacymi spraw za poérednictwem wskazanego
lokalnych. portalu internetowego.
o Wysylaja, odbieraja i odczytuja
poczte elektroniczna.
o Wysylajq list z zalgcznikiem.
e Poznaja zasady pracy w sieci.
o Wymieniaja sie plikami podczas
tworzenia wspdlnego projektu.
e Znaja zasady pracy w grupie.
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Szczegolowe cele nauczania

Czynnosci uczniow

e Potrafig wspotpracowac w grupie
oraz ponosi¢ odpowiedzialno$¢
za powierzone zadanie.

Odpowiadajg na zadane pytania,
korzystajac ze zdobytych
informacji.

Zapisujg utworzony plik
i otwieraja plik wczesniej
zapisany.

Dokonujg prezentacji
opracowanego dokumentu.

Korzystaja z poczty elektronicznej
podczas pracy, komunikujac si¢
z uczniami i nauczycielem.

Wymieniaja sie plikami podczas
przygotowania wspolnego
projektu.

Zwracaja uwage na koniecznos¢
tworzenia kopii zapasowych
waznych plikow.

e Zwracaja uwage na koniecznoé¢
kompresji plikéw oraz wielko$¢
przesylanych zatacznikow.

lll. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zrédet

Szczegolowe cele wychowawcze

Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien wdrazaé

uczniow do:

¢ Przestrzegania zasad dobrego zachowania oraz zasad netykiety.

¢ Rozumienia zagrozen zwigzanych z korzystaniem z internetu.

¢ Krytycznej postawy wobec informacji (danych) odszukanych

za pomoc3 internetu.

¢ Przestrzegania zasad wlaciwego korzystania z dodatkowych Zrédet
informacji (prawa autorskie, sprawdzone Zrédta informacji).

¢ Postaw obywatelskich, wspdtdzialania w zespole.

¢ Dociekliwosci poznawczej bazujacej na rzetelnej informacji.
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Szczegolowe cele nauczania

Czynnosci uczniow

Uczen potrafi:

o wyszukiwa¢ informacji
w réznych zrédlach
elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumenty
techniczne i zasoby
internetu);

selekcjonowac,
porzadkowac¢ i gromadzi¢
znalezione informacje;

wykorzystywac, stosownie
do potrzeb, informacje
w réznych formatach;

opisywac cechy réznych
postaci informacji:
tekstowej, graficznej,
dzwiekowej

audiowizualnej, medialne;j.

o Wyszukuja informacje w réznych zrédlach
elektronicznych (stowniki, encyklopedie,
zbiory biblioteczne, dokumentacje
techniczne i zasoby internetu).

Wyszukuja informacje w internecie
na podany temat. Korzystaja

z wyszukiwarki internetowej.

o Wskazuja elementy edukacyjne
poznanych stron edukacyjnych.

o Korzystaja z encyklopedii internetowe;.

W sposéb zgodny z prawem korzystaja
z zasobow internetu.

o Tworza dokumenty tekstowe zawierajace
grafiki pozyskane z internetu.

o Okreslajg zrodto informacji jako program
edukacyjny, encyklopedie, stownik,
strong WWW.

o Selekcjonuja, porzadkuja i gromadza
znalezione informacje.

o Wykorzystuja, stosownie do potrzeb,
informacje w réznych formatach.

o Przegladaja otwarta strong WWW.

o Korzystajac z odsylaczy, odczytuja

informacje zgromadzone na stronach

WWWw.

Wykorzystuja programy multimedialne

i dostepne strony internetowe do

znalezienia konkretnej informacji.

o Wymieniaja sposoby wykorzystania
komputera i internetu jako zrédta
informacji i rozrywki.

o Wykorzystuja informacje wyszukane
w zbiorach multimedialnych i internecie
do tworzenia wlasnych form wypowiedzi.

o Omawiajg zasady dobrego zachowania
oraz zasady netykiety.

o Opisujg cechy réznych postaci informagji:
tekstowej, graficznej, dZzwickowej,
audiowizualnej, multimedialnej.
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IV. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, motywow,
tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych
Szczegélowe cele wychowawcze
Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien wdraza¢
uczniéw do:
¢ Dbalosci o kulture jezyka, walke z przejawami agresji w jezyku,
wulgaryzmami.

*

Umiejetno$ci pracy w grupie.

*

Dbania o poprawnos¢ jezykows, ortograficzng i interpunkcyjna,
wskazujac uczniom popelniane bledy.

Pisania tekstow w formie opisu, instrukcji, opowiadania.
Systematycznoséci w wykonywaniu zadan i ¢wiczen.

Stuchania polecen nauczyciela.

Dbania o porzadek na stanowisku komputerowym.

* & & o o

Wykazywania sie dokladnoscia i starannoscig podczas
wykonywanej pracy.
Odpowiedzialnosci za powierzone zadania.

> o

Przestrzegania zasad bezpieczenstwa podczas zajec.
¢ Zwracania uwagi na estetyke oraz walory artystyczne i literackie
tworzonego dokumentu.

Szczegotowe cele nauczania | Czynnosci uczniow

Uczeti potrafi: o Poznaja pojecia: program komputerowy,
o tworzy¢ rysunki i motywy grafika komputerowa, edytor tekstu, arkusz
przy uzyciu edytora grafiki kalkulacyjny, prezentacja multimedialna.

(postugiwac si¢ ksztaltami, | o Poznajg narzedzia wskazanych
barwami, przeksztalcaniem programéw komputerowych i potrafig je

obrazu, fragmentami prawidlowo zastosowac.

innych obrazéw); e Tworza rysunki i motywy przy uzyciu

o opracowywac i redagowa¢ edytora grafiki (postugujac si¢ ksztattami,
teksty (listy, ogloszenia, barwami, przeksztalcaniem obrazu,
zaproszenia, ulotki, fragmentami innych obrazéw).
wypracowania); e Rysuja proste elementy graficzne

o stosowac podstawowe z wykorzystaniem przybornika. Zmieniajg
mozliwosci edytora tekstu grubo$é¢ linii rysowania oraz jej rozmiar
w zakresie formatowania i kolor.

akapitu i strony, laczenie
grafiki z tekstem;
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Szczegotowe cele nauczania

Czynnosci uczniow

o laczy¢ w jednym
dokumencie obiekty
pochodzace z réinych
aplikacjis

o wykonywa¢ w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawiac
je graficznie
iinterpretowad;

o tworzy¢ proste prezentacje
multimedialne i animacje.

o Wstawiajg tekst do rysunku.

o Wykorzystuja klawisz Shift podczas
rysowania linii poziomych, pionowych,
pod katem 45°, kwadratéw i kot.

Korzystaja ze schowka podczas
kopiowania element6éw rysunku.
Przeksztalcaja elementy rysunku.

Zmieniajg rozmiary elementéw rysunku.

Przenoszg fragment rysunku w inne
miejsce.

Dokonujg trafnego wyboru koloru,
zwracajac uwage na estetyke i walory
artystyczne tworzonego obrazu.

Przygotowuja dokument do druku;
ustalajg parametry drukowania (liczbe
kopii, zakres stron); drukuja dokument.

Znajg reguly poprawnego wprowadzania
tekstu.

Opracowujg i redaguja teksty (listy,
ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, tacza grafike
z tekstem.

Wprowadzaja tekst z klawiatury

z uwzglednieniem zasad edycji tekstu oraz
sposobu wpisywania polskich znakéow.
Piszg prosty tekst z zastosowaniem matych
i wielkich liter oraz polskich znakéw.

Wyszukuja bledy w gotowym tekscie
i wprowadzajg poprawki.

Rozumieja pojecia: blok, akapit, wiersz,
strona dokumentu tekstowego, margines,
kursor tekstowy, wecigcie, spacja,
redagowanie, formatowanie tekstu.

Wykonuja operacje na bloku tekstu:
usunigcie, przeniesienie w inne miejsce,
kopiowanie.
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Szczegotowe cele nauczania

Czynnosci uczniow

e Dokonujg zmiany w tekscie i zapisuja
zmieniony plik na dysku.

Wybieraja czcionke i ustalaja jej atrybuty
przed napisaniem tekstu.

Wykonuja operacje na blokach tekstu —
usunigcie, przeniesienie w inne miejsce,
kopiowanie.

Dokonujg podstawowych operacji
formatowania tekstu, takich jak
wyréwnywanie, zmiana rodzaju czcionki
ijej atrybutow.

Tworza listy numerowane i punktowane.

Wstawiajg obrazy do tekstu: fragmenty
rysunkéw, obrazu zapisanego w pliku,
rysunkow z galerii ClipArt, obiektéw
WordArt, autoksztattéw (ksztattéw).

Stosuja rozne style otaczania rysunku
tekstem, potrafia zmieni¢ rozmiar rysunku.

Zmieniaja rozmiar wstawionego obiektu.

Rozpoznajg metode przeciggnij i upusé
i z niej korzystaja.

Tworza i formatuja prosta tabele.

Przygotowuja rozne pisma uzytkowe
zgodnie z zasadami poznanymi na
lekcjach jezyka polskiego, stosujac reguty
poprawnego wprowadzania tekstu.

Dostosowujg orientacje strony
odpowiednio do tworzonego dokumentu.

Lacza tres¢ z odpowiednia grafika
(kliparty, zdjecia, wlasne rysunki).

Postuguja sie poleceniami Kopiuj, Wklej,
Cofnij i Powtérz.

Wykonuja w arkuszu kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawiajg je graficznie
i interpretuja.
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Szczegotowe cele nauczania | Czynnosci uczniow

e Omawiajg przeznaczenie i zalety arkusza
kalkulacyjnego. Objasniajg zasady
wykonywania obliczen w arkuszu.
Odczytujg adres komorki.

Rozrézniajg w arkuszu kursor komorki
aktywnej, tekstowy i myszy.

Znaja pojecie: komérka biezgca. Zmieniaja
zawarto$¢ komorki. Zaznaczajg obszar komérek.

Rozumieja pojecia: arkusz kalkulacyjny,
kolumna, wiersz, komérka, pole nazwy,
obszar roboczy, adres komérki, zakres
komérek, komérka aktywna.

Wskazujg wiersz wprowadzania danych.

Wykonuja w arkuszu obliczenia, tworzac
proste formuly. Umieszczaja w komoérkach
arkusza dane i prawidlowo zapisujg gotowe
formuly.

Wykonuja obliczenia, wykorzystujac
w formutach funkcje: SUMA, SREDNIA,
NAJMNIEJSZA (MIN), NAJWIEKSZA (MAX).

Umieszczajg w komorkach dane przez
kopiowanie lub wypelnianie.

Zmieniaja wyglad arkusza. Oceniaja
wyglad i czytelnos¢ opracowanych arkuszy.
Modyfikujg arkusz, dodajac lub usuwajac
wiersze i kolumny.

Przegladajg zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego.

Tworza wykresy na podstawie
zgromadzonych danych. Dobieraja typy
wykresu do rodzaju prezentowanych danych.

Prawidlowo zapisuja i otwieraja pliki
arkusza.

Przygotowujg proste animacje i prezentacje
multimedialne.

e Rozumieja pojecia: slajd i obszar slajdu.
o Otwieraja wczeéniej przygotowana
prezentacje, zapoznaja sie z jej zawartoscia.




5.SZCZEGOLOWE CELE WYCHOWAWCZE | EDUKACYJNE 25

Szczegotowe cele nauczania | Czynnosci uczniow

e Znajg zasady, na ktdrych opiera si¢ dobra
prezentacja.

o Otwierajg i uzupetniajg wczesniej
przygotowang prezentacje.

e Tworzg slajd, wstawiaja do slajdu
elementy tekstowe i graficzne z pliku,
ustalaja tlo slajdu, dodaja i usuwaja slajdy.

o Ustawiaja animacje przej$¢ poszczegolnych
elementéw slajdu.

o Uruchamiajg pokaz przygotowanej
prezentacji, dokonuja autoprezentacji.

o Wykonujg ¢wiczenia sprawdzajace
poznane umiejetnosci.

o Omawiaja kolejne etapy przygotowania
dokumentu do druku.

¢ Drukujg wykonane przez siebie prace.

V. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera
Szczegolowe cele wychowawcze
Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien wdrazaé
uczniéw do:
¢ Rozwijania i poglebiania zainteresowan oraz poszukiwania
wiasnych rozwigzan.

*

Rozwijania umiejetnosci logicznego myslenia.

*

Wzajemne]j pomocy w nauce, zachecajac zdolniejszych uczniow
do pomocy uczniom stabszym.

Systematycznosci w pracy.

Podejmowania trudu rozwigzywania zadan problemowych.
Pracy w grupie.

Kulturalnego rozwigzywania konfliktow.

* & & o o

Postaw humanistycznych, np. tolerancji, uczciwosci,
sprawiedliwoéci, empatii, szacunku dla innych ludzi,
odpowiedzialnosci.

¢ Wiasciwych zachowan z poszanowaniem prywatnosci i pracy innych.
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Szczegotowe
cele nauczania

Czynnosci uczniow

Uczen potrafi:

o tworzy¢ za pomocg
ciaggu polecen proste
motywy lub sterowaé
obiektem na ekranie;

uczestniczy¢ w pracy
zespolowej;

porozumiewac sie
z innymi osobami
podczas realizacji
wspolnego projektu;

podejmowac decyzje
w zakresie swoich
zadan i uprawnien.

Wrykorzystuja narzedzia i operacje dostepne
w poznanych programach do tworzenia wlasnych
dokumentoéw.

Komunikuja sie za pomocg poczty elektronicznej
podczas pracy nad wspolnym projektem.

Opracowuja proste animacje, sterujac obiektem
na ekranie za pomoca ciggu polecen, lub tworza
proste motywy.

Rozwigzujg problemy i podejmuja decyzje

z wykorzystaniem komputera.

Pracuja z instrukeja.

Planuja proste czynnosci zmierzajace do stworzenia
algorytmu.

Zmieniajg tto projektu i wyglad duszka zgodnie
z opisem. Tworzg proste rysunki za pomocg
edytora obrazow.

Znajg podstawowe procedury graficzne

i sprawdzajg ich dziatanie.

Tworza proste animacje.

Opracowuja proste projekty graficzne.

Definiujg procedury rysujace gwiazde.
Zmieniaja posta¢ duszka.

Rozumieja pojecia: stos, polecenie, praca krokowa.
Sledza dzialanie programu, korzystajac z opcji
Rozpocznij pracg krokowg.

Tworza wiasne projekty sterujac obiektem na
ekranie.

Uczestnicza w pracy zespolowej, porozumiewaja
sie z innymi osobami podczas realizacji
wspdlnego projektu, podejmuja decyzje

w zakresie swoich zadan i uprawnien.
Dyskutuja nad zwartoscig wspolnego projektu.
Wspdlnie pracujg nad dokumentem.
Omawiaja prace czlonkéw zespotu i wykonuja
scalenie ich w jedng catoé¢ (jeden dokument,
prezentacje).
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VI. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych
do poszerzania wiedzy z réznych dziedzin

Szczegolowe cele wychowawcze
Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien wdraza¢
uczniéw do:
¢ Wykorzystywania komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci
z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowar.
Poznawania i poszerzania wlasnych zainteresowan.
Poszanowania kultury i tradycji narodu i regionu.
Korzystania z legalnego oprogramowania.

* & o o

Patriotyzmu przez:
¢ budowe wiezi i poczucie dumy ze szkoly, regionu i ojczyzny;
¢ zaangazowanie w zycie szkoly.
¢ Poznania dziedzictwa kultury regionu i narodowej na tle kultury
europejskie;j.
¢ Umacniania $wiadomosci ekologiczne;.
¢ Poszanowania prywatnosci i pracy innych oséb.

Szczegotowe Czynnosci uczniow

cele nauczania

Uczen potrafi: o Tworza wiasne projekty na podstawie tematow

o korzysta¢ z komputera, zaproponowanych przez nauczycieli innych
jego oprogramowania przedmiotow.
i zasobow o Korzystaja z zasobow (stownikéw,
elektronicznych encyklopedii, sieci Internet) i programow
(lokalnych i w sieci) multimedialnych (w tym programéw
do wspomagania edukacyjnych) z réznych przedmiotéw
i wzbogacania realizacji | i dziedzin wiedzy.
zagadnien z wybranych | ¢ Omawiaja korzysci wynikajace z zastosowania
przedmiotow; komputerdw i sieci Internet.

o korzystac¢ z zasobow e Poznaja przyklady urzadzen opartych na
(stownikéw, technologii komputerowe;.
encyklopedii, e Poznajga programy edukacyjne z réznych
internetu) i programéw dziedzin, uruchamiaja je i poznaja zasady ich
multimedialnych obstugi.
(w tym programéw

edukacyjnych) e Poznaja sposoby instalacji prostego

z réznych przedmiotow
i dziedzin wiedzy.

oprogramowania — gier, programéw
edukacyjnych.
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Szczegotowe Czynnosci uczniow
cele nauczania

o Wykorzystujg programy edukacyjne do
zdobywania wiedzy i jej utrwalania oraz
rozwijania wlasnych zainteresowan.

o Omawiajg korzyséci wynikajace ze stosowania
programéw edukacyjnych oraz wybranych gier.

e Poznaja i stosuja terminologie informatyczna.

e Poznaja czasopisma i literature komputerows.

o Korzystaja z poczty elektronicznej (stosujac
podstawowe zasady netykiety) przy realizacji
projektow z roznych dziedzin.

Opracowujg wlasne dokumenty i realizuja
tematy z zakresu innych przedmiotéw
nauczania.

o Poznajg uklad i przeznaczenie klawiszy
klawiatury.

o Cwicza pisanie na klawiaturze — za pomocg
programu do nauki pisania na klawiaturze
komputera.

o Poznajg pojecia: program komputerowy,
grafika komputerowa, edytor tekstu, arkusz
kalkulacyjny, prezentacja multimedialna.

o Poznajg narzedzia wskazanych programéw
komputerowych i potrafia je prawidtowo
zastosowac.

o Wykonuja ¢wiczenia sprawdzajace poznane
umiejetnosci.

Korzystaja z komputera, jego oprogramowania
i zasobow elektronicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania i wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych przedmiotow.

o Omawiaja funkcje multimedialnych elementéw
programu edukacyjnego.

e Rozumiejg pojecie programy uzytkowe.
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Szczegotowe
cele nauczania

Czynnosci uczniow

Omawiajg zastosowanie programow
uzytkowych poznanych na lekgji..

Tworzg album fotograficzny z uzyciem
programu poznanego na lekgji.

Dokonujg modyfikacji fotografii, korzystajac
z opcji Edycja, Obré¢, Prostowanie, Efekty,
Kadruj.

Postuguja sie poleceniem Cofnij do zmiany
wykonanej operacji.

Poznajg mozliwo$ci programoéw uzytkowych
wskazanych przez nauczyciela.

Uruchamiajg programy multimedialne
dostepne w szkolnej pracowni komputerowe;.
Rozumiejg pojecia: multimedia, programy
multimedialne, programy edukacyjne.
Omawiajg zakres zastosowan
multimedialnych programéw edukacyjnych.
Wymieniaja zalety plynace z wykorzystania
informacji ze zrodet multimedialnych.
Korzystaja z programéw multimedialnych,
przygotowujac si¢ do zaje¢ w szkole z innych
przedmiotow.

Analizuja wiadomosci zdobyte za pomoca
programu edukacyjnego i na ich podstawie
formulujg odpowiedzi na zadane pytania.

Poznajg programy edukacyjne z réznych
dziedzin, uruchamiajg je i poznaja zasady ich
obstugi.

Wykorzystuja programy edukacyjne do
zdobywania wiedzy i jej utrwalania oraz
rozwijania wlasnych zainteresowar.
Omawiaja korzysci wynikajace ze stosowania
programéw edukacyjnych oraz wybranych
gier

29
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VII. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-
-komunikacyjnych do rozwijania swoich zainteresowan,
zastosowanie komputera w Zyciu codziennym, opisywanie
zagrozen i ograniczen zwiazanych z korzystaniem z komputera

iinternetu

Szczegolowe cele wychowawcze

Podczas realizacji zaje¢ komputerowych nauczyciel powinien
wdrazaé uczniow do:
¢ Stosowania legalnego oprogramowania.

¢ Systematycznej pracy z poszanowaniem dla pracy innych.

Poznania zagrozen zwiazanych z grami komputerowym

oraz korzystaniem z internetu.

Przestrzegania zasad bezpieczenstwa podczas pracy.

¢ Wyksztalcenia takich cech charakteru jak punktualnos¢, ciekawos¢
$wiata, rozwaga, krytycyzm, tolerancja i odpowiedzialnos¢.

Aktywno$ci poznawczej, pomagaé uczniom w rozwijaniu ich

osobistych zainteresowar.

¢ Samoksztalcenia.

Doktadnosci i starannosci w pracy.

Szczegotowe Czynnosci uczniow
cele nauczania
Uczeti potrafi: o Opisujg przyktady wykorzystania komputera
o wskazywaé i internetu w zyciu codziennym.
i opisywa¢ przyklady | » Szanuja prywatno$¢ i prace innych osob.
wykorzystania o Tworza wiasne projekty na podstawie tematow
komputera zaproponowanych przez nauczycieli innych
iinternetu w zyciu przedmiotéw.
codziennym; o Omawiajg korzy$ci wynikajace z zastosowania
o szanowac komputerdéw i internetu.
prywatnosci i prace

innych osdb;

przestrzegac zasad
etycznych

i prawnych
zwigzanych

z korzystaniem

z komputera
iinternetu;

o Wskazuja gry o duzych walorach intelektualnych
i ksztalcacych.

o Przewiduja skutki zagrozen zwigzanych z grami
komputerowymi.

o Opracowuja wlasng forme wypowiedzi, opierajac sie
na zgromadzonych informacjach.

e Lacza wjednym dokumencie obiekty pochodzace
z réznych aplikacji.
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Szczegotowe Czynnosci uczniow

cele nauczania

o ocenia¢ mozliwe o Korzystaja z pomocy dostepnej w programach,
zagrozenia jesli zachodzi taka potrzeba.
zwigzane e Poznajg przyktady urzadzen opartych
zkorzystaniem na technologii komputerowej.

z komputera
iinternetu.

Poznaja i stosujg terminologi¢ informatyczng.

Poznaja czasopisma i literature komputerows.

Korzystaja z poczty elektronicznej
(stosujac podstawowe zasady netykiety) przy
realizacji projektow z réznych dziedzin.

Opracowujg wlasne dokumenty i realizujg tematy
z zakresu innych przedmiotéw nauczania.

Przestrzegaja zasad etycznych i prawnych
zwigzanych z korzystaniem z komputera
i internetu, oceniajg mozliwe zagrozenia.

Omawiajg organizacje stanowiska pracy przy
komputerze w roznych miejscach szkoty.

Opisuja miejsca z najblizszego otoczenia, w ktérych
wykorzystuje si¢ komputery i internet. Uzasadniaja
konieczno$¢ ich stosowania w danym miejscu.

Wymieniajg dziedziny zycia, w ktérych komputery
i internet znajduja zastosowanie, i wskazuja
korzysci wynikajace z ich uzywania.

6. Osiagniecia ucznia i ich ocenianie

6.1. Osiagniecia ucznia

¢ W sposob bezpieczny, zgodny z prawem i przeznaczeniem
postuguje si¢ komputerem i jego oprogramowaniem.

¢ Potrafi zachowac¢ prawidlowg postawe podczas pracy z komputerem.

¢ Rozwija wlasne zainteresowania.

¢ Potrafi wybiera¢ narzedzia informatyczne odpowiednie do
wykonywanych zadan. Tworzy rysunki, opracowuje i redaguje
teksty, laczy grafike z tekstem.

¢ Potrafi przy uzyciu réznych programéw wykona¢ prace na zadany
temat, stuzaca realizacji tresci migdzyprzedmiotowych.
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Umie wykona¢ proste obliczenia i wykresy za pomoca
odpowiedniego programu. Potrafi dostrzec zwigzek miedzy
problemem a jego opisem matematycznym.

Korzysta z réznych zrédel informacji. Selekcjonuje, gromadzi

i porzadkuje zgromadzone informacje.

Ma rozeznanie w zakresie podstawowych urzadzen opartych na
technologii komputerowej. Komunikuje sie za pomoca komputera
i technologii informacyjnych.

Potrafi uruchomi¢ program z plyty, bada¢ mozliwosci programu
multimedialnego i wykorzystywa¢ multimedialny program
edukacyjny do nauki.

Rozumie konieczno$¢ przestrzegania prawa autorskiego

i odpowiedniego zachowania w spolecznosci internetowe;j.

Ma $wiadomos¢ ograniczen prawnych zwigzanych z internetem.
W trakcie realizacji zlozonego zadania potrafi aktywnie
wspotpracowaé w grupie réwiesnicze;.

Potrafi przygotowac prosta animacje i prezentacje multimedialna.
Potrafi zaprezentowac swoja prace innym.

Potrafi przygotowa¢ prosty motyw lub sterowac obiektem

na ekranie za pomocg ciggu polecen.

6.2. Osiaggniecia ucznia
i propozycje ich oceniania

Na zajeciach komputerowych uczniowie, oprécz umiejetnosci postugiwa-

nia si¢ komputerem, zdobywaja takze wiadomosci i umiejetnosci z innych
dziedzin. Ponizej przedstawione zostaly osiggniecia ucznia (z przedmiotu
zajecia komputerowe) i propozycje ich oceniania z pomini¢ciem oceniania

z innych przedmiotow.

Wszystkie dziatania ucznia

Osiaggniecia ucznia Propozycje oceniania

Uczeti potrafi: State elementy podlegajgce ocenie:

o w sposdb bezpieczny, zgodny e umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej
z prawem i przeznaczeniem atmosfery podczas pracy w zespole;
postugiwac si¢ komputerem i jego e umiejetnos¢ pracy w grupie;
oprogramowaniem; o aktywno$¢ na lekeji;
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Osiaggniecia ucznia

Propozycje oceniania

o zachowa¢ prawidlowa postawe
podczas pracy z komputerem;

o w trakcie realizacji ztozonego
zadania aktywnie wspdtpracowac
w grupie rowiesniczej;

o prawidlowo zapisywa¢ plik
w przeznaczonym dla niego
katalogu (teczce);

o prawidlowo nadawa¢ nazwy plikom
(zgodnie z ich zawarto$cia);

o przygotowaé dokument do druku,
korzysta¢ z podgladu wydruku
i wydrukowa¢ swoja prace;

o prawidlowo rozpoczyna¢ i konczy¢
prace z programem;

o korzysta¢ z pomocy dostepnej
w programie, jezeli zajdzie taka
potrzeba;

o respektowac regulamin pracowni
komputerowej.

e przestrzeganie norm etycznych
dotyczacych poszanowania cudzej
pracy i wlasnosci;

o kreowanie postawy
przeciwdzialania wandalizmowi
przejawiajgcemu si¢ w postaci
niszczenia sprzgtu i oprogramowania;

e przestrzeganie regulaminu
pracowni komputerowej;

o prowadzenie zeszytu
przedmiotowego;

e systematyczno$¢;

e prezentacja prac;

e samodzielnoé¢ pracy;

e przygotowanie do lekgji;

e praca domowa (jezeli byta zadana).

I. Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem

Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

Uczen potrafi:
o stosowac zasady bezpiecznej
i higienicznej pracy z komputerem;

rozpoznawaé zagrozenia wynikajace
z niewlasciwego korzystania
z komputera;

o komunikowac¢ si¢ z komputerem za

pomocg ikon, przyciskéw, menu i okien

dialogowych;

e uruchamia¢ programy,
o wykonywac operacje w oknach,
o prawidlowo konczy¢ prace

Z programenn;

zgodnie z zasadami obstugiwac system:

Ocenie podlega poprawnos¢

i bieglos¢ w wykonywaniu cwiczen

oraz samodzielnosé.

Oceniamy:

o stopien bieglo$ci w postugiwaniu
si¢ oprogramowaniem uzytym
do wykonania ¢wiczenia;

o bieglo$¢ w postugiwaniu sie
narzedziami wskazanych
programéw komputerowych
i umiejetnos¢ ich stosowania;

o bieglo$¢ w postugiwaniu sie
pomoca dostepna w programach;

e znajomos¢ regulaminu szkolnej
pracowni;
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Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

o korzysta¢ z pomocy dostepnej
w programach;

utrzymywac porzadek na dysku —

zapisywac i przechowywa¢ wyniki pracy

w komputerze i na nosnikach
elektronicznych oraz korzysta¢ z nich:

o tworzy¢ katalogi (teczki),

e poruszac¢ si¢ po strukturze katalogow
(teczek),

o wykonywa¢ operacje na plikach,

o rozpoznawaé rodzaje pamieci
komputera,

e chroni¢ komputer przed wirusami
komputerowymi,

e tworzy¢ kopie zapasowe dokumentow;

znaczenie komunikatéw wysytanych
przez programy;

korzysta¢ z réznych noé$nikéw
informacji;

postugiwac si¢ podstawowym
stownictwem informatycznym.

odczytywa¢ i prawidtowo interpretowac

o biegto$¢ w postugiwaniu sie
podstawowym stownictwem
informatycznym;

samodzielno$¢ w wykonywaniu
takich czynnosci jak
uruchamianie programu,
reagowanie na komunikaty
systemowe, zapisywanie
wykonanej pracy na dysku

i innych no$nikach,
drukowanie.

.
informacyjno-komunikacyjnych

Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii

Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

Uczeti potrafi:

o korzystac¢ z poczty elektronicznej
przy realizacji projektow
(klasowych, szkolnych lub
miedzyszkolnych) z réznych
dziedzin, np. zwiazanych z ekologia,
$rodowiskiem geograficznym,
historig lub zagadnieniami
dotyczacymi spraw lokalnych;

o wymieniac i stosowa¢ podstawowe
zasady netykiety;

Ocenie podlega poprawnos¢ i bieglos¢
w wykonywaniu éwiczen oraz
samodzielnos¢.

Oceniamy:

o umiejetnos¢ komunikowania si¢ za
pomoca poczty elektronicznej przy
zachowaniu podstawowych zasad
netykiety;

e umiejetnos¢ korzystania z poczty
elektronicznej,
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Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

o w trakcie realizacji ztozonego
zadania aktywnie wspdtpracowac
w grupie réwiesniczej;

szanowa¢ prywatno$¢ i prace innych
0sob;

przestrzegaé zasad etycznych
i prawnych zwigzanych

z korzystaniem z komputera
iinternetu;

rozpoznawac i ocenia¢ mozliwe
zagrozenia wynikajace z korzystania
z internetu.

e przestrzeganie norm etycznych
dotyczacych poszanowania cudzej
pracy i wlasnosci;

e sposob przygotowania
i zaprezentowania wybranego
tematu;

o jakos¢ przygotowanego
opracowania;

e zrozumienie zasad dzialania
réznych licencji oprogramowania;

e przestrzeganie prawa autorskiego
przy korzystaniu ze zrédet obcego
pochodzenia;

e zrozumienie zasad dzialania
réznych licencji oprogramowania;

o znajomos$¢ i przestrzeganie netykiety.

lll. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédel;
opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, motywow,
tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i danych

liczbowych

Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

Uczen potrafi:

o wyszukiwa¢ informacje w réznych
zrédlach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumenty
techniczne i zasoby internetu);

selekcjonowac, porzadkowac
i gromadzi¢ znalezione
informacje;

o opisywac cechy réznych postaci
informacji (tekstowej, graficznej,
dzwiekowej, multimedialnej);

e opracowywac i redagowac teksty
(listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania);

Ocenie podlega poprawnos¢ i biegtos¢
w wykonywaniu ¢wiczen oraz samodzielnosc.

Oceniamy:

umiejetnos$¢ wyszukiwania informacji
w roznych zrédlach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumenty techniczne
i zasoby internetu);

umiejetnos¢ selekcjonowania,
porzadkowania i gromadzenia
znalezionych informacji;
umiejetno$¢ wykorzystywania,
stosownie do potrzeb, informacji

w roznych formatach;
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Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

o korzysta¢ z podstawowych
mozliwoséci edytora tekstu
w zakresie formatowania
akapitu i strony, taczenia grafiki
z tekstem;

tworzy¢ rysunki i motywy
przy uzyciu edytora grafiki
(postugiwac sie ksztaltami,
barwami, przeksztalcaniem
obrazu, fragmentami innych
obrazow);

faczy¢ w jednym dokumencie
obiekty pochodzace z réznych
aplikacji;

wykonywa¢ w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia;

tworzy¢ proste prezentacje
multimedialne i animacje.

e umiejetnos$¢ opisywania cech réznych
postaci informacji: tekstowej, graficznej,
dzwiekowej audiowizualnej, medialnej;

o umiejetno$¢ tworzenia rysunkow
i motywow przy uzyciu edytora grafiki
(postugiwanie sie ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu, fragmentami
innych obrazéw);

umiejetnos¢ opracowania i redagowania
tekstow (listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania);

umiejetnos¢ stosowania podstawowych
mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, laczenie
grafiki z tekstem;

umiejetnoé¢ faczenia w jednym
dokumencie obiektéw pochodzacych

z réznych aplikacji;

umiejetnos¢ wykonywania w arkuszu
kalkulacyjnym prostych obliczen,
przedstawiania ich graficznie

i interpretowania;

umiejetnos¢ tworzenie prostych
prezentacji multimedialnych i animacji.

IV. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem komputera

Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

Uczen potrafi:

o graficznie przedstawia¢ dane
liczbowe w arkuszu kalkulacyjnym
oraz je interpretowac;

o tworzy¢ proste motywy lub
sterowa¢ obiektem na ekranie
za pomoca ciaggu polecen;

Ocenie podlega poprawnos¢ i biegtos¢

w wykonywaniu ¢wiczen oraz samodzielnosé.

Oceniamy:

e umiejetno$¢ tworzenia za pomoca
ciaggu polecen prostych motywow
lub umiejetnoé¢ sterowania obiektem
na ekranie;
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Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

e porozumiewac si¢ z innymi
osobami podczas realizacji
wspolnego projektu,
podejmowac decyzje w zakresie
swoich zadan i uprawnien;

o wykorzystywac, stosownie do
potrzeb, informacje w réznych
formatach.

e umiejetno$¢ uczestniczenia w pracy
zespolowej;

e umiejetno$¢ porozumiewania si¢
z innymi osobami podczas realizacji
wspélnego projektu;

o umiejetno$¢ podejmowanie decyzji
w zakresie swoich zadan i uprawnien.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy
i umiejetnosci z r6znych dziedzin, a takze do rozwijania

zainteresowan

Osiagniecia ucznia

Propozycje oceniania

Uczen potrafi:

o opisywac przyklady
wykorzystania komputera
iinternetu w zyciu codziennym;

korzysta¢ z komputera, jego
oprogramowania i zasobéw
elektronicznych (lokalnych
i w sieci) do wspomagania

i wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotéw;

korzystac z zasobow
(stownikoéw, encyklopedii,
internetu) i programéw
multimedialnych (w tym
programéw edukacyjnych)
z réznych przedmiotéow

i dziedzin wiedzy;

szanowac prywatno$¢ i prace
innych oséb.

Ocenie podlega poprawno$¢ i biegtos¢

w wykonywaniu ¢wiczeri oraz samodzielnosc.
Oceniamy:

o umiejetnos¢ korzystania z komputera;

o umiejetnoé¢ korzystania
z oprogramowania dostepnego
w szkolnej pracowni i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania i wzbogacania
realizacji zagadnien z wybranych
przedmiotéw;

umiejetnos¢ korzystania z zasobow
(stownikoéw, encyklopedii, internetu)

i programéw multimedialnych (w tym
programéw edukacyjnych) z réznych
przedmiotéw i dziedzin wiedzy;

umiejetno$¢ znalezienia i opisania
przyktadéw zastosowania komputera
i internetu w najblizszym otoczeniu

i w zyciu codziennym.




38 PROGRAM NAUCZANIA DO ZAJEC KOMPUTEROWYCH, KL. 4 - 6

7. Ocena pracy ucznia

Konieczne jest opracowanie jasnych i czytelnych kryteriéw oceniania z tego
przedmiotu oraz systemu oceniania zrozumialego dla ucznia i jego rodzi-
cow (opiekunéw). Kryteria oceny muszg by¢ dostosowane do mozliwoséci
intelektualnych i predyspozycji dziecka. Inne trzeba opracowaé dla uczniow
Kklas integracyjnych, a inne dla klas o wybitnych osiggnieciach dydaktycz-
nych, w ktorych jest wielu olimpijczykow.

Lekgje z przedmiotu zajecia komputerowe odbywaja sie w pracowni tak
wyposazonej, by kazdy uczen miat do dyspozycji osobny komputer z doste-
pem do internetu. Co za tym idzie, ocenia¢ powinnismy postepy uczniéow
w opanowaniu tego narzedzia, ich zaangazowanie, pomystowo$¢, tempo
pracy, prace w zespole. Coraz czgéciej uczniowie kontakt z komputerem
majg od najmlodszych lat, na przyklad w domu rodzinnym, $wietlicy osie-
dlowej, u kolegi lub kolezanki. Czego zatem powinni$my wymaga¢, aby
osiggna¢ zamierzone cele?

Niniejszy program ktadzie nacisk na nastepujace wymagania:

¢ Bezpieczne postugiwanie si¢ sprzetem i oprogramowaniem
znajdujgcym sie w szkolnej pracowni komputerowe;j.
¢ Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-

-komunikacyjnych do komunikowania si¢ za pomocg komputera.

¢ Umiejetno$¢ wyszukiwania i opracowywania informacji z réznych
zrédet.

¢ Wykonywanie konkretnych zadan z réznych dziedzin (w tym
rysunkow, tekstéw, obliczen, animagji, prezentacji multimedialnych)

z wykorzystaniem odpowiednich programéw komputerowych.

¢ Umiejetno$¢ pracy w zespole, przestrzeganie prawa, swiadomos¢
zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem komputera i internetu.

¢ Rozwijanie wlasnych zainteresowan, poszerzanie wiedzy, nauka za
pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

¢ Zastosowanie komputera i technologii informacyjno-

-komunikacyjnych w zyciu codziennym.

Proponuje si¢, by ocenie podlegaly nastepujace czynnosci:
¢ umiejetno$¢ wyboru odpowiedniego oprogramowania i metody
rozwigzania zadania;

¢ znajomo$¢ poje¢ zwigzanych z danym zagadnieniem;
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zrozumienie tresci zadania i wykonanie wszystkich polecen;
$wiadomos¢ wykonywanej pracy (dzialania planowe);
sprawnos¢ dzialania i umiejetno$¢ optymalizacji metod pracy;
umiejetno$¢ samodzielnego korzystania z réznych pomocy;
umiejetnos¢ realizacji wlasnych pomystéw;

* & & & o o

umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji
z wykorzystaniem komputera.

Na kazdej lekcji konieczne jest ocenianie prawidlowej postawy uczniéw pod-
czas pracy przy komputerze i korygowanie ewentualnych wad postawy.
Gdy wykonywane zadanie jest podsumowaniem dzialu, w ocenie po-
winno si¢ uwzgledni¢ réwniez stopieft opanowania wszystkich umiejet-
nosci wymienionych w odniesieniu do danego tematu, metode rozwigzania,
uzyte narzedzia i rezultat, ktérego uzyskanie jest celem pracy z komputerem.
Proponowana metoda oceniania pozwala zorientowac sie, w jaki spo-
sOb uczen przyswoit sobie wiedze w zakresie konkretnych tematéw. Moim
zdaniem ocena pracy ucznia powinna zawsze odbywac sie w jego obecnosci
— nalezy rowniez dokladnie ja omowic.
Ocena pracy ucznia, oprécz zagadnien merytorycznych, powinna
uwzglednia¢ takze aspekty wychowawcze, takie jak:
¢ umiejetno$¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,
¢ umiejetnos$¢ pracy w grupie,
¢ aktywnos¢ na lekgji,
¢ przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej
pracy i wlasnosci,
¢ kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi
przejawiajacemu si¢ w postaci niszczenia sprzetu
i oprogramowania,
¢ przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowe;j.

Taka metoda oceniania jest obiektywna i uniwersalna.

Wiadomosci i umiejetnosci oceniane sg wedlug ogélnych kryteriéw
przyjetych w szkolnym oraz przedmiotowym systemie oceniania.

Zakres wymagan na poszczegdlne oceny przedstawia tabela na na-
stepnej stronie.
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Oznaczenia wystepujace w tabeli:
(P) — wymagania podstawowe
[oceny: dopuszczajaca (2), dostateczna (3)],
(PP) — wymagania ponadpodstawowe
[oceny: dobra (4), bardzo dobra (5)],
(W) — wymagania wykraczajace
[ocena: celujaca (6)].

Narzedzia pomiaru osiagniec¢:

. Pisemne prace sprawdzajace.

. Praktyczne prace sprawdzajace.
. Odpowiedzi ustne.

. Zeszyty uczniowskie.

. Prace praktyczne na lekgji.

. Prace domowe.

N & 1 A W N =

. Obserwacja:

. aktywno$¢ na zajeciach,
. aktywnos¢ tworcza,

. systematyczno$¢,

- postepy,

. praca w grupie,

. umiejetnos¢ wspdtpracy,

. prezentacja pracy,

=5 00 -~ 0 Q& 0 T o

. przygotowanie do lekgji.

Na poczatku kazdej lekcji warto uczniom przypomnie¢, co sklada si¢ na
oceng. Warto tez podsumowac prace ucznia na kazdej lekeji ocena. Syste-
matyczno$¢ w ocenianiu jest obowigzkiem kazdego nauczyciela, dodat-
kowo utatwi mu prace w kolejnych latach. Powinni$my réwniez umozli-
wi¢ uczniom poprawe zle wykonanego ¢wiczenia, co skutkuje wiekszym
zaangazowaniem. Pamietajmy réwniez, aby uczen przed rozpoczeciem
pracy nad konkretnym zadaniem znat kryteria jego oceny.

W trakcie lekcji nalezy monitorowaé poziom wykonania zadania i na
biezgco poprawia¢ bledy. Wymaga to stalej aktywnosci i zaangazowania nie
tylko ucznia, ale przede wszystkim nauczyciela. Nalezy doceni¢, pochwali¢,
podkresli¢ te elementy, ktore s3 najlepiej wykonane. Dbajmy o to, by lekcje
byly dla uczniéw przyjemnoscia, a nie koniecznoscig. Zachecajmy do rozwi-
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jania wlasnych zainteresowan — zadania na tzw. dowolny temat powinny
dotyczy¢ zagadnien z kregu zainteresowan ucznia. Wazne jest nagradzanie
uczniéw, ktdrzy pomagaja innym w pracy, dodatkowa oceng lub punktem.
Proponowany sposéb informowania ucznia o jego postepach i uza-
sadnienie oceny:
¢ Wszystkie oceny powinny by¢ jawne;
¢ Kazda ocena powinna zosta¢ opatrzona komentarzem, co zostalo
zrobione Zle, a co dobrze, oraz zawiera¢ wskazowke, w jaki sposob
mozna poprawic prace;
¢ Kazda praca pisemna (sprawdzian, test) powinna zawiera¢
kartoteke odpowiedzi i sposéb punktowania, o czym uczen
powinien zosta¢ poinformowany i uzyska¢ wyja$nienie dotyczace
kryteriéw oceniania;
¢ Kazdy sprawdzian czy test powinien by¢ poprzedzony lekcja
powtoérzeniows, na ktdrej nalezy zwrocié¢ szczegolng uwage na te
zagadnienia, ktérych opanowanie bedzie sprawdzane;
¢ Test zawiera¢ powinien wzor odpowiedzi i schemat punktowania,
ktéry uczniowie otrzymaja na lekeji analizujgcej wyniki, by mieli
pelna informacje, co zrobili dobrze, a co Zle;
¢ Zadania, ktorych tatwo$¢ okazala sie¢ mniejsza niz 0,5, nalezy
ponownie wytlumaczy¢ uczniom. Proponuje zaangazowac¢ do tego
ucznidw, ktorzy wykonali je poprawnie. Pozostate zadania, jesli
bedzie taka potrzeba, nalezy wyjasni¢ indywidualnie;
¢ Ocenia¢ nalezy rézne formy aktywnosci ucznia: prace klasowe,
odpowiedzi ustne, sposéb prowadzenia zeszytu, przygotowanie
do lekeji, samodzielno$¢ w pracy, prace domowe (jezeli zostaly
zadane), aktywnos¢, systematyczno$¢, prace w grupie, umiejetnosé
wspolpracy, prezentacje pracy.

Najwazniejsze, by uczniowie byli oceniani systematycznie.
Ocenianie na lekcji powinno by¢ zgodne z zalozeniami szkolnego oraz
przedmiotowego systemu oceniania.
Warto jeszcze wspomniec o:
¢ samoocenie,
¢ ocenie zespotu (klasy, grupy, zespotu projektowego).

Samoocena moze dotyczy¢ konkretnej lekeji lub pracy semestralnej (rocz-
nej). Jednak prawidtowo dokonana samoocena ucznia jest mozliwa tylko
wtedy, gdy pozna on wczesniej wymagania i kryteria oceny. Nie chodzi tu
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tylko o wystawienie samemu sobie stopnia (6, 5...), ale réwniez o samo-
dzielng, twodrczg analize wlasnej pracy. Aby ulatwi¢ uczniowi dokonanie
takiej analizy, mozna sformulowa¢ kilka pytan, na przyklad:

¢ Czego nauczyt si¢ na biezacej lekji?
Czy poziom zdobytej wiedzy go satysfakcjonuje?
Jakie czynniki wplywaja na jego aktywnos¢ na zajeciach?
Co mu przeszkadza w wykonywaniu zadan?

* & o o

Czego jeszcze powinien sie nauczy¢ z danego tematu?

Umiejetnos¢ samooceny ma ogromny wplyw na motywacje ucznia do ucze-
nia sie. Nauczyciel jednak, zanim wprowadzi na lekcji samooceng ucznia i oce-
ne zespolu, powinien doktadnie przeanalizowaé i okredli¢ sytuacje dy-
daktyczne sprzyjajace samoocenie. Omawiane zagadnienie nie jest fatwe,
szczegolnie dla poczatkujacego nauczyciela, dlatego warto pod tym katem
nawigza¢ wspdlprace z psychologiem szkolnym.
Zajecia komputerowe z uczniem ze specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi:
¢ Szkola zgodnie z rozporzadzeniem [3] powinna zapewni¢
odpowiednie, ze wzgledu na indywidualne potrzeby rozwojowe
i edukacyjne oraz mozliwosci psychofizyczne uczniéw, warunki
do nauki, sprzet specjalistyczny i srodki dydaktyczne.
¢ Najwazniejszym dziataniem wspierajacym ucznia o specyficznych
potrzebach edukacyjnych podczas lekeji z przedmiotu zajecia
komputerowe jest indywidualizacja.
¢ Formy i metody pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi nalezy dostosowa¢ do jego mozliwosci
percepcyjnych.
¢ Zakres wymagan edukacyjnych wynikajacych z programu nauczania
nalezy dostosowa¢ do indywidualnych potrzeb rozwojowych
i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia.
¢ Tresci ksztalcenia proponuje realizowac¢ na poziomie wymagan
podstawowych (P).
¢ Nauczyciel powinien umozliwi¢ uczniowi osiagnigcie wyzszego
poziomu wymagan i wspomoc go w tych dazeniach.
¢ Oceniajac prace ucznia, nauczyciel powinien przede wszystkim
wzigc¢ pod uwage wysitek wlozony w pokonywanie trudnosci.
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Pracujac z uczniami z orzeczeniem z poradni psychologiczno-pedagogicznej,
nauczyciel powinien zastosowa¢ ocenianie indywidualne uwzgledniajace
zalecenia poradni.
Zajecia komputerowe z uczniem zdolnym:
¢ Rozpoczynajac prace z uczniem zdolnym, nalezy przede wszystkim
dobrze poznac jego potrzeby i ustali¢ zgodny z nimi plan dzialtania.
Dobra¢ tresci, metody nauczania, formy organizacyjne dydaktyki
oraz oddziatywania wychowawcze.
¢ Najwazniejszym dziataniem wspierajacym ucznia uzdolnionego jest
motywowanie do tworczego i kreatywnego myslenia oraz
rozwijanie wyobrazni i wrazliwosci.
¢ Waznym elementem motywujacym uczniéw uzdolnionych jest
publiczna prezentacja ich dokonan w formie wystaw szkolnych
i pozaszkolnych, udzial w konkursach.
¢ Nauczyciel powinien zacheca¢ uczniéw do wykonywania zadan
i ¢wiczen dodatkowych. Zaangazowa¢ ich réwniez do pomocy
uczniom stabszym.
¢ Jesli chodzi o warunki wychowawecze, to nalezy dazy¢ do wlasciwej
i bezstronnej postawy wobec dziecka zdolnego, tolerancji dla jego
ewentualnej nietypowosci w zachowaniu, docenia¢ samodzielnos¢
jego mys$lenia i dzialania, oryginalno$¢ w rozwigzywaniu zadan.
Trzeba tez ustrzec si¢ przed traktowaniem go jako ,,ucigzliwego”
czlonka zespolu klasowego, ktéry albo ,,za duzo wie”, albo ,,za duzo
chciatby wiedzie¢”.
¢ Nauczyciel nie powinien wywiera¢ presji oraz nadmiernie chwali¢
ucznia.

8. Przyktadowy rozktad materiatu

Prezentowany plan pracy to propozycja, ktérg nalezy traktowac jako pomoc
przy tworzeniu wlasnego planu, poniewaz nie ma i nie moze by jednego,
uniwersalnego planu dla wszystkich nauczycieli.

Nauczyciel nie ma obowigzku oméwié wszystkich tresci z podrecznika
czy rozwigzaé wszystkich zadan), ma natomiast obowigzek zrealizowaé
podstawe programowg.

Kazdy nauczyciel ma prawo wybrac z podrecznika material, na podstawie
ktorego bedzie realizowat podstawe programowq. Moze z niektorych tematow
zrezygnowad, a inne dodac. Rézna moze by liczba godzin poswigconych na
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ksztatcenie okreslonej umiejetnosci opisanej w podstawie — nalezy to do-
stosowa¢ do mozliwosci klasy, z ktérg nauczyciel pracuje. [1]

Uczniowie przeszli edukacje komputerowa w klasach mlodszych, dlatego
nalezy tak dobra¢ ¢wiczenia, by byly kontynuacjg nauczania w klasach 1 - 3.

8.1.Klasa 4

Numer Temat lekgji Liczba Zapis Uwagi
lekcji godzin z podstawy
programowej
Rozdzial 1. ,,Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem”
1. Zaczynamy lekcje 1 1.1; 1.5; 1.6.
w szkolnej pracowni
komputerowej
2. Wprowadzenie, 1 1.1;1.2; 1.5.
czyli kilka stow
o komputerze
3. Poznajemy nasze 1 1.2; 1.3; 1.5; 1.6.
miejsce pracy
4, Okna, pliki i katalogi 1 1.2; 1.3; 1.5; 1.6;
4.1;7.2.
Rozdzial 2. ,,Internet”
5. Przegladanie stron 1 1(1,5,6);3
internetowych (1-4);6(1,2);
7(1-3).
6. Wyszukiwanie 1 1(1,5);3(1,3,
informacji 4);4.2;6 (1, 2).
w internecie
7. Gry w internecie 1 1(1,2,5);3(1,
4);6.2;7 (1, 3).
8. Komunikowanie si¢ 1 1(1,2,5);2.1;
za pomocg komputera 6.2;7 (1,2, 3).
— zakladanie konta
pocztowego na stronie
WWW




8. PRZYKLADOWY ROZKLAD MATERIALU

49

Numer Temat lekcji Liczba Zapis Uwagi
lekcji godzin z podstawy
programowej
9. Netykieta, czyli 1 1(1,3,5);3.1;
o dobrym zachowaniu 6.2;7.2.
w sieci i nie tylko
10. Komunikatory 1 1(1,3,5);2(1,
internetowe 2);5.2;7 (1-3).
11. Projekt Wokét nas 1 1.1,3,6; 2.1, 2;
3.1-4;52;6.1,
2;7.1-3.

Rozdzial 3. ,Nauka pisania na klawia

turze komputera”

12. Praca z klawiaturg 1 1(1,3,5,6);
komputera 42;7.1.

13. Cwiczenia do nauki 1 1(1,4-6);3.3;
pisania 6.2.

Rozdzial 4. ,,Grafika komputerowa”

14. Edytory graficzne — 1 1(1-3,5-6);
wprowadzenie 4.1;6(1,2); 7.2.

15. Uczymy sie rysowa¢ 1 1(1-3,5);4.1;
proste elementy 6(1,2);7.2.

16. Otwieranie pliku, 1 1(1-3,5);4.1;
modyfikacja, 6(1-2);72.
wstawianie tekstu

17. Wykonujemy rysunki | 1 1(1-3,5);4.1;
— kompozycja 6(1,2); 7 (1,2).
tematyczna Na fgce

18. Edytor graficzny Paint | 1 1(1,2,3,5);

4.1;6.1;7.2.

19. Otwieranie pliku, 1 1(1,2,3,5);
modyfikowanie, 4.1;6 (1,2);7.2.
kopiowanie, wklejanie

20. Ustawienia wydruku, | 1 1(1-5);4.17
wydruk pliku. Pomoc (1,2).

W programie
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Numer Temat lekcji Liczba Zapis Uwagi

lekcji godzin z podstawy
programowej

Rozdziat 5. ,,Edytory tekstu”

21. Edytory tekstu — 1 1(1,2,3,5,6);
wprowadzenie 4.2;6.1;7.2.

22. Pliki i katalogi — 1 1(1,2,3,5);
najwazniejsze 4.2;6.1;7.2.
czynnosci

23. Wykonujemy operacje | 1 1(1-5);42;6
na blokach tekstu (1-2);7.2.

24. Formatowanie 1 1(1,2,3,5);
imodyfikacja 4.2;6(1,2);7.2.
dokumentu tekstowego

25. Akapit, wyréwnanie 1 1(1,2,3,5);4.2;
tekstu 6(1,2);7.2

26. Realizacja projektu 1 1(1-6);2
Kronika klasy (1,2);3(1-4);

5.2;6(1,2);
7 (1, 3).

Rozdzial 6. ,,Komputer w naszym otoczeniu”

27. Komputer wokdl nas 1 1(1,5,6);3
(1-434(1-2)
6(1-2);72

28. Realizacja projektu 1 1(1,3,5,6);2
Komputer w naszym (1,2);3(1 - 4);
otoczeniu 4(1,2);5.2

(1-237@1-3).

Rozdzial 7. ,Komputer w edukacji i rozrywce”

29. Co to s3 multimedia? | 1 1(1-5);3
Multimedialne (1-4)4(1,2);
programy edukacyjne 6(1,2);7(1-3).

30. Multimedialne 1 1(1,2,3,5,6);
programy uzytkowe 3(2,3,4);5.2;6
— zabawy z fotografia (1,2); 7 (2, 3).

Podsumowanie i ocenianie 2

Razem

32
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8.2.Klasa 5

Numer | Temat lekgcji Liczba Zapis Uwagi

lekcji godzin z podstawy

programowej

Rozdzial 1. ,,Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego

oprogramowaniem”

1. Zaczynamy... 1 1(1,5,6);7.3.

2. O poczatkach 1 1(1,2,3,5,6); 3
informatyki (1-4)6(1,2);7

(2,3).

3. Podstawowe czynnosci | 1 1(1-6).
wykonywane
w systemie Windows

4, Inne wazne czynno$ci 1 1(1-6);7.2.

W systemie

Rozdzial 2. ,Internet”

5. Bezpieczny internet, 1 1(1,5,6);3
wyszukiwanie (1-4);4(1,2)
informacji 6(1,2); 7 (1-3).
w internecie

6. Poznajemy zasoby 1 1(1,2);3(1,3,
internetu 4);4.2;6(1,2);7

(1-3).

7. Realizacja projektu 1 1(1,3,5,6);2
Region Polski, (1,2);3(1-4);4
w ktorym mieszkam (1,2);5.2;6

(1,2);7 (1 -3).

8. Woysytanie i odbieranie 1 1(1,2,5);2.1;3
wiadomosci za (1-3)4(1,2);
pomoca poczty 6.2;7 (2, 3).
elektronicznej

Rozdzial 3. ,Nauka pisania na klawiaturze komputera”

9. Praca z klawiaturg 1 1(1,3,5,6);3.3;
komputera 6(1,2); 7 (3).
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Numer | Temat lekgji Liczba Zapis Uwagi
lekcji godzin z podstawy
programowej
Rozdzial 4. ,,Grafika komputerowa”
10. Tajemnicze rysunki — 1 1(1-3,5,6);
rysunkowe sztuczki 4.1;6 (1,2); 7.2
11. Zrzut ekranu — 1 1(1-3,5);4.1;
wykorzystanie funkcji 7.2.
Print Screen
12. Tekst rysunkiem, 1 1(1-3,5);4.1;
rysunek tekstem 6.1;7.2.
13. Jak wykrzywié krzywa? | 1 1(1-3,5)4.1;
6.1;7.2.
14. Komputerowe rysunki 1 1(1-3,5);4.1;
— odbicia lustrzane, 6.1;7.2.
krzywa
15. Malujemy réznosci 1 1(1-3,5);4.1;
6.1;7.2.
Rozdzial 5. ,,Edytory tekstu”
16. Tworzymy listy 1 1(1-3,5,6);
numerowane 4.2;6(1,2);7.2.
i punktowane,
sortujemy dane
17. Listy punktowane, 1 1(1-3,5,6);
zmiana wygladu 4.2;6(1,2);7.2.
punktora
18. Wstawianie grafiki 1 1(1-6);4.2;6
do dokumentu (1,2);7.2.
tekstowego
19. Tworzenie 1 1(1-3,5);3
ilustrowanych (1-3);4.2;6
dokumentéw (1,2);7.2.
w edytorze tekstu
20. Tworzymy ozdobne 1 1(1-3,5)3
napisy (1,2);4.2;6.1;7.2.
21. Poznajemy inne 1 1(1-3,5);3

ciekawe efekty

(1,2); 4.2;6.1;7.2.




8. PRZYKLADOWY ROZKLAD MATERIALU 53

Numer | Temat lekgji Liczba Zapis Uwagi

lekcji godzin z podstawy
programowej

Rozdzial 6. ,,Komputer w naszym otoczeniu”

22. Komputery wokot nas 1 1(1,5,6);3 (1-3);
4(1,2);6(1,2);
7(1-3).

Rozdzial 7. ,,Poznajemy przydatne programy”

23. Kalkulator 1 1(1,2,3,5,6);6
(1,2);7 (1, 2).

24, Komputerowy 1 1(1,2,3,5,6);3

kalendarz (1,2);6(1,2); 7

a,2).

Rozdzial 8. ,Prezentacja multimedialna

»

25. Prezentacja 1 1(1-5)4(2,4);
multimedialna — 7(1-3).
wprowadzenie

26. Tworzenie prostej 1 1(1-6);3
prezentacji — (2-4);6
korzystanie z szablonow (1,2);7.2.

27. Ruch na slajdach 1 1(1-6);4(1,2,

4);6 (1,2); 7.2.

28. Samodzielne 1 1(1-6);2(2-4);
wykonanie prezentacji 4(1,2,4);6 (1,
na wybrany temat 2);7 (1-3).

Rozdzial 9. ,,Arkusz kalkulacyjny”

29. Arkusz kalkulacyjny — | 1 1(1-6);3(2,3);
pierwsze kroki 4.3;6.1; 7 (1 - 3).

30. Proste zastosowania 1 1(1-6);3(2,3);
arkusza kalkulacyjnego 4.3;6.1;7 (1 -3).
— dziatania
arytmetyczne

Podsumowanie i ocenianie 2

Razem 32




54 PROGRAM NAUCZANIA DO ZAJEC KOMPUTEROWYCH, KL. 4 - 6

8.3.Klasa 6
Numer | Temat lekgji Liczba Zapis Uwagi
lekcji godzin z podstawy
programowej
Rozdziat 1. ,,Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego
oprogramowaniem”
1. Zasady bezpiecznej 1 1(1,5,6);3(1-4);
i higienicznej pracy 4.2;6(1,2);7
z komputerem (1-3).
a ochrona $rodowiska
2. Ochrona 1 1(1-6);6.1;7
oprogramowania (1-3).
3. Kopia zapasowa pliku | 1 1(1-6);3(1-4);
4(1,2);6(1,2);7
(1-3).
4, Kompresja plikéw 1 1(1-3,5,6);3
(1-4)4(1,2);6
(1,2); 7 (1 = 3).
Rozdziat 2. ,Internet”
5. Adres internetowy 1 1(1-3,5,6);3
(1-4)4(1,2);6
(1,2); 7 (1 -3).
6. Internet Zrédlem 1 1(1-3,5,6);3
informatyki (1-4);4(1,2);6
(1,2);7(1-3).
7. Instalowanie 1 1(1-3,5,6);3
i odinstalowanie (1-4);4(1,2)6
programu, czatowanie (1,2); 7 (1 =3).
8. Realizacja projektu 1 1(1-3,5,6);2
Moja szkota (1,2);3(1-4);4
w Europie (1,2);6(1,2); 7
(2,3).
Rozdzial 3. ,Nauka pisania na klawiaturze komputera”
9. Praca z klawiaturg 1 1(1,3,5,6);4.2;
komputera 6.1;7 (2, 3).
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Numer | Temat lekgji Liczba Zapis Uwagi

lekcji godzin z podstawy
programowej

Rozdzial 4. ,,Grafika komputerowa”

10. Rysujemy flagi w 1 1(1-3,5,6);
programie Paint 4.1;6 (1,2); 7.2

11. Edytor graficzny 1 1(1-3,5,6);4.1;
Draw 6(1,2);7.2.

12. Poznajemy edytor 1 1(1-3,5,6);4.1;
graficzny ArtRage 6(1,2);7.2.

Rozdzial 5. ,,Edytory tekstu”

13. Wstawianie i 1 1(1-3,5,6);4.2;
formatowanie tabeli 6.1;7.2.

14. Opracowanie 1 1(1-3,5);4.2;
krzyzéwki 6.1;7.2.

15. Poznajemy przydatne | 1 1(1-5);3(1,2);
i wazne opcje 42;6.1;7.2.
programu

16. Poznajemy ciekawe 1 1(1-3,5);4(1,
efekty 2);6(1,2);7.2.

17. Dokumenty 1 1(1-3,5);
wielostronicowe 4(1,2);6(1,2); 7.2.

Rozdzial 6. ,,Komputer w naszym otoczeniu”

18. Urzadzenia oparte 1 1(1,5,6);3(1-4);
na technologii 4(1,2);6(1,2);7
komputerowej (1-3).

Rozdzial 7. ,,Prezentacja multimedialna”

19. Modyfikujemy 1 1(1-6);3(1-3);
obiekty graficzne 4(1,2,4);5.1;6

(1,2); 7 (1 =3).

20. Animacja 1 1(1-3,5,6);3(2

niestandardowa -4);4(1,2,4);
5.1;6.1;7 (2, 3).

21. Przygotowanie 1 1(1-3,5,6);2
projektu Kronika 91,2);3(1-4);4
klasy (1,2,4);5.1;4

(1,2);5 (1, 2);6.1;
7 (2, 3).
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Numer | Temat lekgcji Liczba Zapis Uwagi
lekcji godzin z podstawy
programowej

Rozdzial 8. ,,Tworzymy proste animacje”

22. Pierwsze kroki w 1 1(1,3,5,6); 3 (3,

nowym $rodowisku 4);5.1;6 (1,2); 7
(2,3).

23. Opracowanie 1 1(1,3,5,6);2
prostego projektu (1,2);3(3,4);4
Zabawa na tgce (1,4);5.1;6 (1, 2);

7(2,3).

Rozdzial 9. ,, Arkusz kalkulacyjny”

24. Proste zastosowania 1 1(1-6);3(2,3);
arkusza 4.3;6.1;7 (1, 2).
kalkulacyjnego —
funkcja SUMA

25. Funkcje SREDNIA, 1 1(1-3,5,6);3
MIN, MAX (2,3);4.3;6.1;7

(1,2).

26. Zmiana wygladu 1 1(1-6);3(2,3);
arkusza 4.3;6.1;7 (1, 2).

27. Sortowanie danych 1 1(1-3,5,6);3

(1-3);4.3;6.1;7
(1,2).

28. Tworzenie prostego 1 1(1-3,5,6);3

wykresu (1-3);4.3;6.1;7
(1,2).

29. Ustawienie wydruku, | 1 1(1,6);4.3;6.1;7
drukowanie gotowych (1,2).
prac

Rozdzial 10. ,,Sprawdz, czy umiesz...

30. Sprawdz sie... 1 1.-7.

Podsumowanie i ocenianie 1

Razem 31
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9. Metody pracy i srodki dydaktyczne
9.1. Metody pracy

Lekgje z przedmiotu zajecia komputerowe odbywaja si¢ zawsze w pracowni,
gdzie uczniowie pracujg bezposrednio przy komputerach. Material na-
uczania jest zroznicowany, totez niezbedne jest stosowanie réznych me-
tod nauczania. Waznym elementem jest rowniez dobre porozumiewanie si¢
z uczniami na kazdym etapie ksztalcenia oraz zapewnienie im jak naj-
lepszych warunkéw do nauki. Bardzo dobrze, ze nowa podstawa programo-
wa wymusza na nauczycielu zmiane sposobu prowadzenia zaje¢. Teraz
nauczyciel powinien stucha¢ uczniéw, wyjasnia¢ im watpliwosci, pomaga¢
dojs¢ do celu, by¢ koordynatorem ich dziatan, ale nie powinien podawa¢
gotowych rozwigzan.

W pracy z uczniami w szkole podstawowej bardzo dobrze spraw-
dzajg si¢ metody nauczania oparte na wykonywaniu czynnosci praktycz-
nych, gdyz wymagaja one od ucznia zaangazowania i dziatania. Dzieki
temu oswaja sie on z zagadnieniami i widzi, ze co$ dziala lub nie, uczy sie
wiec przez osobiste doswiadczenia.

Uwazam, ze metody praktyczne w odniesieniu do przedmiotu Zaje-
cia komputerowe sg jak najbardziej celowe. Komputer to w koricu narzedzie,
a najlepszym sposobem jego poznania jest uzywanie go w typowych za-
stosowaniach. Mysle, ze takie podejécie wystarcza na etapie szkoly podsta-
wowej. Na teorie przyjdzie czas pdzniej, kiedy uczen bedzie umiat polaczy¢
nowe wiadomoséci z wlasnym doswiadczeniem w pracy ze sprzetem kom-
puterowym i oprogramowaniem.

Uczenie si¢ przez osobiste doswiadczenia wdrazam dwustopniowo.
Najpierw uczniowie pod moim kierunkiem lub wedlug opisu z podrecz-
nika wykonujg typowe operacje i czynnoéci (np. dla programu graficzne-
go moze to by¢ wybodr okreslonego koloru tla i pokrywanie tym kolorem ob-
szaru roboczego). Nastepnie otrzymuja zadania w formie elektronicznej (np.
jako dokument HTML), ktére wykonuja indywidualnie. Przez caly czas
moga liczy¢ na moja pomoc. Zadania opieraja sie oczywiscie na czynno-
$ciach wykonywanych wcze$niej podczas ¢wiczen wprowadzajacych.

Tematyka przykladow i zadan jest powigzana z innymi przedmiotami
nauczania i z otaczajaca nas rzeczywistoscig. Problemy interdyscyplinarne
pokazujg bardziej realny obraz otaczajacego nas $wiata. Uczniowie mogg
dostrzec powigzania miedzy réznymi dziedzinami i mozliwosci zastoso-
wania podobnych rozwigzan do wielu zadan.
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Zawsze analizuje z uczniami wyniki ich pracy, omawiam z nimi mocne
i stabe strony proponowanych rozwiazan. Dyskusja uczy ich, jak formu-
fowa¢ uwagi i wnioski.

Bardzo wazne jest rowniez planowanie dziatan zespotowych i wspieranie
pracy uczniéw w grupie. Jest to jedna z istotnych umiejetnoséci potrzeb-
nych wspoétczesnemu czlowiekowi.

Poziom umiejetnosci uczniow na lekeji niejednokrotnie jest bardzo
zrdznicowany, co utrudnia prace nauczycielowi. W efekcie cze$¢ uczniow sie
nudzi, nie nabywajac nowych umiejetnosci. Majac to na uwadze, ponizej
przedstawiam kilka propozycji, ktore na pewno nie sg nowe i odkrywcze,
ale pozwolg nauczycielowi, szczegélnie poczatkujacemu, na lepszg orga-
nizacj¢ zajec i ich urozmaicenie. Gdy uczniowi uda si¢ wykona¢ popraw-
nie zadanie i wydrukowac jego efekty (to bardzo wazne), bedzie na pewno
odczuwal ogromng satysfakcje — tym wigksza, im wiekszy byl jego wktad
W prace.

Objasnienia i polecenia w pliku tekstowym

Bardzo dobrym i sprawdzonym sposobem prowadzenia zaje¢ z uczniami
o zroznicowanych umiejetnosciach jest opracowanie polecen i objasnien
w plikach tekstowych. Zdania w tekscie powinny by¢ napisane jasno i precy-
zyjnie, w przemyslany sposéb. Wazne, aby uczniowie nauczyli si¢ czytaé
tekst i polecenia ze zrozumieniem. Wykorzystuja wowczas czas efektywniej,
kazdy rozwigzuje zadanie w swoim tempie, a nauczyciel moze skupic¢ sie
na udzielaniu pomocy tym uczniom, ktdrym jest ona potrzebna. Przygoto-
wane w ten sposob materialty mozna z powodzeniem wykorzysta¢ w kilku
klasach, a takze w kolejnych latach. Nalezy zawsze pamieta¢ o ich aktu-
alizacji i ewentualnej modyfikacji.

Nowy program

Drugim sposobem jest rozpoczecie pracy z programem, ktéry jest nieznany
lub mato znany wiekszoséci uczniéw. Moze to by¢ na przyklad wybrany pro-
gram pakietu OpenOffice lub jeden z jezykéw programowania, inny od oma-
wianego juz na lekcjach, na przyklad Logo. Poniewaz uczniowie rzadko
samodzielnie uczg sie w domu jezykdéw programowania, zwykle wszyscy
zaczynajg od tego samego poziomu. Liczy¢ sie powinno logiczne mysle-
nie oraz przyrost wiedzy i umiejetnosci uczniéw. Mozna réwniez podno-
si¢ poziom trudnosci zadan dla uczniéw zdolniejszych lub tych, ktorzy
mieli juz kontakt z wymienionymi jezykami badz programami.
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Projekt grupowy

Trzecim sposobem prowadzenia zaje¢ jest opracowanie projektu grupowego.
Kazdy uczen moze wéwczas otrzymac zadanie na miare swoich umiejetno-
$ci. Podczas pracy nad projektem kazdy realizuje swoje zadanie, nie nudzi
sie, pracuje wspolnie z kolegami z grupy. Uczniowie chetnie pracuja w ten
sposob, gdyz kazdy z nich czuje si¢ wspélautorem pracy, ktéra dla jednej
osoby bytaby zbyt trudna lub czasochtonna.

Realizujac projekt, uczniowie uktadajg plan pracy, dobieraja tlo, gra-
fike, redaguja teksty, tworza animacje obiektow, przejscia miedzy slajdami,
wstawiajg dzwieki (zadanie wykraczajace poza program). Wspdlne przy-
gotowanie projektu jest praca wymagajaca przedyskutowania w grupie.
Po zorganizowaniu grup roboczych nalezy w pierwszej kolejnosci:

¢ okredli¢ dokladnie gtowny temat projektu — na przyklad ogélna
prezentacja szkoty, wybitne osiggniecia, ciekawe postaci, tradycje
szkoly itd.;

¢ okredli¢ mozliwosci twércze cztonkéw grupy pod katem uzdolnien

(umiejetnosci plastyczne, zainteresowanie fotografia, umiejetnosci

literackie), wiedzy (wiedza historyczna, geograficzna, znajomos¢

tematyki integracji europejskiej) oraz praktycznych umiejetnosci
informatycznych.

Od umiejetnego i wlasciwego rozplanowania zadan w grupach zalezy osta-
teczny ksztalt projektu. Nad kazdym etapem realizacji projektu czuwa na-
uczyciel, ktéry stuzy pomoca i rada. Kazdy z czlonkéw grupy przygotowuje
w osobnym pliku tekstowym opracowanie swojego zagadnienia. Nastep-
nie kopiuje swdj plik do wyznaczonego katalogu i grupa wspolnie opraco-
wuje jeden dokument. Ostatecznym etapem pracy nad projektem jest
przedstawienie jej rezultatow catej klasie.

Przyktady ciekawych stron WWW

Tworzenie stron WWW jest pasja wielu mtodych ludzi. Wymaga umiejetno-
$ci informatycznych, zdolnosci plastycznych i umiejetnosci pracy w gru-
pie. Warto w pierwszej kolejnosci obejrze¢ z uczniami kilka stron, oméwic¢
ich wady i zalety, a nastepnie zastanowic¢ sie, jakie funkcje spetnia dana
strona i dla kogo jest przeznaczona.

Przykladowe adresy stron, ktore warto zobaczy¢ i oméwic¢ z uczniami,
podane sg w podreczniku.
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WebQuest

(w wolnym ttumaczeniu Poszukiwania w sieci)

Do pracy metodg WebQuest niezbedny jest internet. Uczniowie, opiera-
jac sie na informacjach z sieci (i nie tylko), staraja si¢ weryfikowac jakos¢
uzyskanych informacji. Na podstawie zgromadzonych informacji tworza
elektroniczne prezentacje. Metoda ta ma szereg zalet: uczy badan, po-
zwala na prace w indywidualnym tempie, rozwija twércze myslenie. Pracujac
ta metoda, motywujemy uczniéw do twoérczego wykorzystywania infor-
macji, a nie tylko ich wyszukiwania.

Rézne metody prowadzenia zaje¢ bardzo skutecznie urozmaicajg lekcje.
Nie nalezy obawia¢ si¢ prowadzenia zaje¢ réznymi metodami. Lekcje
z komputerem nie powinny ogranicza¢ si¢ do operowania schematami,
powinny prowokowa¢ uczniéw do myslenia, aktywnosci, wspomaga¢ ich
dziatania na co dzien.

Integralng czescia podrecznika multimedialnego sg ¢wiczenia inter-
aktywne, a zatem aktywizujace.

Zajecia nalezy zawsze dobrze zaplanowad, poniewaz nasza praca jest
przykladem dla uczniéw. Pamietajmy, Ze uczniowie czesto nas nasladuja,
uczg sie od nas takze uczenia si¢. Dobrym sposobem jest wspolne z uczniami
rozwigzywanie problemdéw. W trakcie prowadzenia zaje¢ dobrze jest za-
checa¢ ucznidéw do tworczego i pomystowego rozwigzywania problemdw,
poglebiania wiedzy oraz rozwijania wlasnych zainteresowan.

9.2. Srodki dydaktyczne

Podrecznik, e-podrecznik (z zestawem ¢wiczen interaktywnych).
Przyktadowy regulamin pracowni komputerowe;j.
Wybrane gry komputerowe.

* & o o

Multimedialne programy edukacyjne dostepne w szkolnej

pracowni komputerowej (w tym encyklopedie).

¢ Licencja oprogramowania uzywanego w szkolnej pracowni
komputerowej.

¢ Wyciag z ustawy o prawie autorskim.

¢ Wzorcowy multimedialny zestaw komputerowy z kamera.

¢ Komputer z rzutnikiem multimedialnym lub duzym monitorem
albo tablica interaktywna, jezeli jest dostepna w szkolnej pracowni
komputerowe;.

¢ Tablet, smartfon.
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Urzadzenie pendrive.

Drukarka.

Segregator na wydrukowane prace graficzne.
Polaczenie z internetem.

* & & o o

Cyfrowy aparat fotograficzny lub telefon komdrkowy z aparatem
fotograficznym, kamera.
¢ Stuchawki lub glosniki.

Komputery PC Komputery
Macintosh
System Windows System | System System System Mac OS X
XP Vista Windows 7 | Linux
Ubuntu
Programy uzytkowe
Notatnik Gedit TextEdit
WordPad
MS Office 2003: iWork:
MS Word 2003 MS Office 2007: Pages
MS Excel 2003 MS Word 2007 Numbers
MS PowerPoint 2003 MS Excel 2007 Keynote
MS PowerPoint 2007
OpenOffice.org:
OpenOffice.org Writer
OpenOffice.org Calc
OpenOffice.org Draw
OpenOffice.org Impress
Inne programy uzytkowe
iTunes
iPhoto
iCal
Ksigzka adresowa
Dashboard
avast! (program antywirusowy)
Picasa
Tux Math

Kalendarz Google
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Internet

Internet Explorer |

Safari

Chrome

Opera

Mozilla Firefox

Pidgin

Grafika komputerowa

Paint Doozla
Leah’s Farm Coloring Book MacPaint X
Drawing for Children Paintbrush
ArtRage ArtRage

Tux Paint

OpenOffice.org Draw

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Mistrz Klawiatury II Demo

RapidTyping

Tux Typing

Animacja komputerowa, programowanie

Scratch
Baltie
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